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ХЕИ/5 СЦЛВ « Неадипез 


Сговат вече работят на пълна 
обороти по ново издание на приклю- 
ченията на "Сериозния" Сам. Играта 
ще се появи догодина и ще предла- 
га значително по-красива графика. 
По отношение на геймплея "сериоз- 
ни" промени не се очакват. 


Официално бе обявено, че шутъ- 
рът Най-е 2 няма да се появи на 
30 септември, както бе обявено по- 
рано, а към края на тази година. Не 
се посочват причини за забавянето, 
аи няма гаранции, че няма да пос- 
ледват нови отлагания. В същото 
време обаче от АТ! съобщиха, че 
На!-е 2 ще бъде приложен към 
техните нови карти Надеоп 9900, ко- 
ито ще бъдат пуснати на пазара 
през септември. Канадците твърдят, 
че поне тяхната версия на На!-Ее 2 
щяла да бъде готова навреме... 


В публикация на Уапоо предста- 
вители на Рагатоип! Ркшгевз се оп- 
равдават за лошия старт на втория 
филм за Лара Крофт - Тот Нащег. 
Тпе Сгафе о! е, изтъквайки като 
основна причина съмнителните ка- 
чества на играта ТН: Апдае! о! 


ОПагкпезв. 

"Можем да си го обясним (слабата 
посещаемост на прожекциите) 
единствено с това, че геймърите не 
са доволни от последната серия на 
играта ТотЬ Найег, а те са основна- 
та ни аудитория". 

Соге - създателите на играта, от- 
казват да коментират изказването 
на Рагатоит. 


Нетеду официално потвърдиха, 
че към Мах Раупе 2 ще бъдат прило- 
жени всички необходими програми 
за правене на МО0-ификации. След 
невероятния порой от МО0-ове за 
първия Мах Раупе финландската 
компания е решила допълнително 
да поощри разработчиците на тези 
безплатни допълнения към играта. 
От Нетеду обещават, че правенето 
на МОО-ификации на Мах Раупе 2 
щяло да бъде изключително лесно 
и приятно. 


Американският борец Дарил Пи- 
търсън, известен с прозвищата 
"Махх Раупе" и "Мах о! Раупе", е ре- 
шил да съди компанията Носкзйаг 
Сатевз, тъй като неправомерно се 
възползвала от прякора му за името 
на играта. Съдии тепърва ще изяс- 
няват кой от кого се възползва, но 
шансовете за успех на Питърсън са 
съмнителни, прогнозират юристите. 
Ако той все пак спечели делото, ще 
получи сериозно обезщетение и ще 
даде основание на други лица, слу- 
чайно носещи имена на виртуални 
герои, да последват примера му. 


улуумирссчиБ-ра.согп 


ро ОВ Е хоасса 


Руго Зшдоз обявиха официално, 
че третата част на хитовата пореди- 
ца Соттапдоз ще поддържа игра в 
мрежа. Геймърите ще могат да се 
пробват в Оеайтакй, Теат 
Овайштак и Сариге Тпе Над. В иг- 
рата ще бъдат включени и ботове. 


Ер!с съобщиха, че се подготвя 
безплатен ехрапзоп, който ще до- 
бави мрежова игра в Ипгеа! 2. За мо- 
мента е ясно само, че става дума 
предимно за отборни видове игра. 
Дата на излизане все още не е обя- 
вена. 


От офиса на Ргайпа Вйез пристиг- 
наха добри новини. Почти е готов 
адд-оп за Сок 2 с работно загла- 
вие Тпе по! оле Камеп. Допълне- 
нието е реализирано на принципа на 
Моггомпа - и двете игри ще бъдат 
достъпни за игра едновременно. 
Другата добра новина по тази тема 
е, че усилено се работи и по Со! с 
3, но там има още много време до 
финалната права. 
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МЕУУ5 СШОВ «а Неадппез 


Феновете на Тпе 9 ще има с 
какво да запълват времето си до из- 
лизането на втора серия. Този ок- 
томври идва седми експанжън за 
оригинала, който носи името Маки" 
Маас. В него симовете чрез магии 
ще могат да подобряват любовния 
си живот, да отмъщават на съседи- 
те си, да правят по-полезни обикно- 
вените предмети, да ходят на кар- 
навали и да трупат състояние от ев- 
тини трикове. 


Мрежовото ЕР5 оп! ОрегаНопв е 
отложено за следващата година. 
До момента като официална бе обя- 
вен краят на 2003 г. От Моуаодк от- 
казаха коментар за причините за от- 
лагането на играта. 


Според информация на колегите 
от Сотршег в Удеодатез в момен- 
та английската компания Манод 
разработва ролева игра по "Власте- 
линът на пръстените". Идеята е 
действието да се развива паралел- 
но с това на романа и филмовата 
трилогия, за да може да се осигури 
по-голяма свобода на действие на 
играчите. За момента няма офици- 
ално потвърждение от страна на 


УМмепа!, че действително се работи 
по това заглавие. От Сотршег 8 
УМйеодатез обаче твърдят, че тех- 
ният източник е напълно надежден 
и играта трябва да е готова през 
2005 г. 


ЕРЗ-то Заг ММагв: Верибйс 
Соттапдо, което се разработва в 
момента от |исазАйв с графичната 
технология на Опгеа!, ще се появи 
през лятото на 2004 г. за РС и Хрох. 
Любопитното е, че |исаз са наложи- 
ли пълно ембарго върху информаци- 
ята за играта и твърдят, че ще за- 
доволят любопитството на фенове- 
те чак в началото на 2004 г. 


таза: 


мммуу.рссиБ-Ба.соп 


Новият ролеви епос ЗТаг Магв: 
Клайв о те Ой Нериб!с бие всички 
рекорди по продажби за ХБох. Само 
за първите две седмици от пускане- 
то на играта са продадени над 270 
000 копия. Освен това пресата е 
възхитена от конзолната версия на 
играта, която за момента има сред- 
на оценка 9490! РС версията на 
Клайв о те Ой Нери !с се чака за 
Коледа. 


Извънземната главна героиня на 
екшън-приключението Веуопа Соод 
в Еу!! ще се нарича уаде и трябва да 
спечели сърцата на геймърите със 
своя сексапил. Разработваната от 
Побой игра в момента се преработ- 
ва, за да може да задоволи в гра- 
фично отношение и най-капризните 
любители на игрите и трябва да из- 
лезе в края на годината. 


Бившият шеф на 
Впггага Бил Роупър, 
който напусна заедно 
с още четирима свои 
колеги легендарната 
фирма, даде интер- 
вю за сайта Рапе! 
Оаро, в което за 
пръв път дава повече 
информация за бъде- 
щите си планове. Ос- 
новната цел на новата фирма на Ро- 
упър е още с първата си игра да 
създаде подобна силна марка като 
Оаро. Да им пожелаем успех. 


само за гейм и интернет клусове 
сп. РС СШВ предлага специална рекламна тарифа 


за цяла страница 


: 


| 


за половин страница 


Вашето предимство с РС Си: 
Реклама В най-голямото българсКо геймърско списание. 
Хиляди геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Най-изгодна цена В специализираната преса. 


ВисоКо Качество на печата. 


Допълнителни отстъпки при дългосрочни договори. 


За Контакти: тел. 9262325, е-та!: даграоуб рссиБ-Бд.сот 
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КМЕУ/5 СЦУЛВ а Ргемеуу 


ЕА Го5 Апае!в (ЕАГА) е новата 
компания, която бе създадена от 
обединяването на остатъците от 
Мезимоой с ЕА Рас с (авторите 
на Сепега!5) и екипа зад Меда! о! 
Нопог. Тази есен ЕАГА ще са гото- 
ви с разширението на една от най- 
хитовите стратегии на годината. 


Иван Георгиев 
Ммап-а ФрссиБ-ра.сот 


ли до ново, още по-смъртоносно 

оръжие и се готвят да го използ- 
ват срещу цивилизования свят. Две- 
те военни суперсили - Китай и Аме- 
рика - започват съответни преван- 
тивни маневри. Това е базисната 
фабула около новите 15 мисии на 
Ф2его Ноиг, по пет за всяка от трите 
страни, в които ще трябва да се 
справяте със заплетени военни си- 
туации. Отново няма да има филм- 
чета с известни актьори, а анимаци- 
ите ще са с енджина на играта и ще 
целят единствено да ви въведат в 
обстановката на конкретната битка. 


Тео от СПА са се докопа- 
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Това обаче не означава, че няма да 
са забавни. Наети са кинаджии от 
Холивуд, които са работили по ек- 
шъни като "Армагедон" и "Пърл Хар- 
бър“, за да повишат качеството на 
анимациите. 

Авторите обещават, че мисиите 
ще са максимално оригинални и 
достоверни. По-заплетените и инте- 
ресни сценарии се пазят в тайна, но 
е известно, че ще трябва да потопи- 
те американската флота в Среди- 
земно море, да прочистите стратеги- 
чески проход от присъствието на те- 
рористи, да проникнете в щаба на 
ЦРУ, да спрете изстрелване на хи- 
мически ракети и други такива ми- 
литаристични подвизи. 

Стимул за минаване на соловата 
кампания ще бъде възможността да 
ръководите нови мощни единици, 


ум: рссир-ра.сога 


Сигурните факти 
за разширението 
на хитовата 
стратегия 


които няма да намерите в мрежови- 
те режими. Такива например са ко- 
лосален самолетоносач, превозващ 
около 20 активни изтребители, и ко- 
раб, с който ще обстрелвате крайб- 
режни цели. 


Режимът СпаПепде 


В този режим всяка от трите стра- 
ни ще има по два генерала. Генера- 
лите ще са тясно специализирани в 
ръководенето на определен тип ар- 
мия. Например китаецът Цинг Ши 
Тао залага на ядрените единици -- 
танковете и пехотинците му ще 
стрелят с радиоактивни ядрени му- 
ниции, аи ще му струват евтино. За 
сметка на това отбранителните му 
установки ще са слаби, а някои тех- 
нологии изобщо няма да ги има. 
Американският му колега Малкълм 
Грейнджър пък ще е властелинът на 
въздушното пространство. Ще може 
да ползва редица евтини летателни 
единици, но няма да има достъп до 
никакви сухопътни сили. 

Опознаването на предимствата и 
недостатъците на всеки от шестима- 
та генерали ще е предизвикателст- 
во (спа!епае), гарантират от ЕАГА. 
Място за предварителна паника 
обаче няма, защото терените на 
картите ще са съобразени така, че 
да отговарят на специфичните нуж- 
ди на уникалните армии. Освен това 
ще разберете, че новите единици 
могат бъдат изключително полезни, 
а те са както следва: 


Спта 


Китайците разчитат на големи, 
груби и мощни единици, а новите 
попълнения в редиците им не са из- 
ключение от правилото. 

Нейх-2 - гигантски хеликоптер, 
който може да се ъпгрейдва с бун- 
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кер за войници, с дайпо саппоп или 
пропаганден високоговорител. Ос- 
вен че може да пренася пехотинци, 
Нейх-2 е в състояние да транспорти- 
ра цял танк Оуепога, който ще за- 
пазва способността си да стреля и 
от въздуха. Прибавете към сметката 
и това, че хеликоптерът може да 
пуска напалмови бомби и ще полу- 
чите една могъща и смислена еди- 
ница. 

Вапзее - тази наземна машина 
не разполага с оръжия, но може да 
пуска лъч, който прекъсва енергията 
на вражеските танкове и така вре- 
менно ги неутрализира, превръщай- 
ки ги в беззащитни мишени. Освен 
лъча Вапзйее-то излъчва променя- 
ща честотите аура, която обърква 
насочването и точността на чужди- 
те ракети. Ракетите рядко ще попа- 
дат точно в целите си, а дори това 
да стане, пораженията върху едини- 
ците ви ще са незначителни. 

Китайците ще се облагодетелст- 
ват от нова постройка. Тя ще бъде 
Интернет център, а в нея хакерите 
ще са защитени и по-ефективно ще 
могат да точат пари от мрежата. От 
тази сграда ще се правят два ъпг- 
рейда - единият разкрива малка те- 
ритория около командните центрове 
на враговете, а вторият, който ще е 
по-скъп, ще ви позволи да виждате 


Винен 


всичко, което виждат опонентите ви. 

В Хего Ношг ще можете да пуска- 
те със самолет ЕМР-мини, които ще 
създават по-големи главоболия на 
врага. 


СА 


Най-голямото нововъведение при 
СА ще са обувките за вечно хлен- 
чещите работници. Шегувам се! 
Обувки наистина ще има, но те са 
най-малката промяна при тази 
фракция. Истината е, че вече всеки 
от танковете ще може да се ъпг- 
рейдва от скрапа на бойното поле и 
така да става по-ефективен. Всяка 
сграда от базата ще може да бъде 
барикадирана, а отбранителните ус- 
тановки ще са камуфлажни и врагът 
ще ги вижда чак когато откриете 
стрелба по него. Новите единици за 


терористите са: 

Мобогсус!е - мотоциклет, служи 
за бърз превоз на всякакви войници. 
На моторите ще можете да качвате 
снайперисти, камикадзета, даже 
обикновени работници. Лошата но- 
вина е, че ще са за еднократна 
употреба. Слезе ли водачът им, те 
ще експлодират. За разлика от ос- 
таналите наземни мобилни единици, 
единствено мотоциклетите ще имат 
способността да прескачат вражес- 
ките ограждения и малките пропас- 
ти между възвишенията. Тяхната 
повишена проходимост дава въз- 
можности са редица нови тактики. 

ВаШе Виз - автобус, превозващ 
ограничена група пехотинци, които 
могат да стрелят иззад стъклата. 
Когато автобусът бъде унищожен, 
той се превръща в бункер, а войни- 
ците в него оцеляват. 

СА ще може да създава и нови, 
по-широки тунели, които ще са иде- 
ални за внезапни атаки. 


ИЗА 


Новите единици на американците 
са предимно в поддържаща роля. 

Мсгомаме Тапк - наподобява ки- 
тайското Вапзйее, но вместо танко- 
ве неутрализира вражеските отбра- 
нителни установки. Аурата е със 
сравнително малък радиус. 

Ауепаег - джип, който насочва 
ракетите на съюзническите единици 
и може да унищожава вражеските 
преди да паднат върху целите си. 

Отбраната на американците ще се 
обогати с постройката Епебазе, коя- 
то има вградена гаубица срещу на- 
земните досадници, но може да нас- 
тани и четирима базукари, които да 
пазят и въздушното пространство. 

С ъпгрейди ще можете да екипи- 
рате войниците си със защитни кос- 
тюми срещу химикали и радиация. 

Това са само част от добавките 
към Сепега!в. 2его Ношг ще предлага 
повече неутрални сгради за завзе- 
мане, нови карти, повече генералски 
повишения за всяка от страните, 
както и повече единици. Последни- 
те обаче все още се обмислят и са 
под въпрос, тъй като могат да нару- 
шат баланса на фракциите. Имайте 
също на ум, че някои от названията 
могат да бъдат променени в послед- 
ния момент, както и името на самия 
експанжън! 
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„ СОРЕКАМЕ 


ммлу.рссмБ-Ба.соп 


След Зиддеп зшКке и ВИг?кпед се пригответе за Содепате: Рапгегв 


в СОу/зюптгедоп Ш умлу.рапгегв.де В НТ5 ЮШТНО: О1 2004 


Изглежда, че за германците от 
СОМ стратегиите продължават да 
са нещо като любим жанр сред 
компютърните игри, особено кога- 
то те са посветени на Втората све- 
товна война. След големия успех 
на Зиддеп Зтке (Ти 2) и ВИгКкиеа, 
сега СОМ кроят планове отново да 
атакуват геймърския пазар с нова 
стратегия, която отново ще се 
опита по максимално реалистичен 
начин да пресъздаде епичните съ- 
бития. Името на тази предстояща 
игра е Содепате: Рапгегв, а ней- 
ното разработване е поверено на 
унгарците от З1оптгедоп. 


Иван Поборников 
доодеу! Ф тай.Ба 


на Зиддеп ЗтКе и ВИгКпеад, ня- 

ма да представлява абсолютно 
никакъв проблем да разберат що за 
игра ще бъде Содепате: Рапгегз. 
Когато се появи ВИгкпед, много гей- 
мъри я определиха като продълже- 
ние на Зиддеп 5шКе. Ако се има 
предвид предварителната информа- 
ция, пусната за Содепате: Рапгегв, 
на този етап определено може да 
се каже, че тази игра се явява нещо 
като неофициално продължение на 
Визткпед. Тук искам да предупредя 
феновете на Зиддеп зике и 
В2кпед да не се изненадват, ако 
докато дочитат оставащите редове, 
у тях се прокрадне въпросът: "Абе 
не съм ли го чел това преди време в 
статиите за Зиддеп зике и 


3 а тези от вас, които са играли 
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Вигкпед?!" Просто приликите между 
тези три игри определено са повече 
от разликите :-) 

Подобно на Зиддеп зКе и 
Вигкпед, действието в Содепате: 
Рапгегв ще се развива по време на 
Втората световна война, като играта 
ще обхваща по-важните събития от 
началото до самия край на войната 
в Европа (от 1939 г. до 1945 г.). За- 
сега 5юптгедюп са решили да не 
включват военните действия, разиг- 
рали се извън територията на Ста- 
рия континент. Очакват ви около 


30 глисии разделени в 
3 кампании, 


в които ще имате възможност да 
играете на страната на Германия, 
СССР и западните Съюзнически си- 
ли. Немската кампания започва с 
нахлуването на Хитлеровите войски 
в Полша, с което се дава началото и 
на цялата Втората световна война. 
Ще участвате в нападението и оку- 
пацията на Франция, в сражения из 
студените снежни поля на Русия ив 
още много битки, които армията на 
Третия райх е водила из Европа. Иг- 
раейки на страната на СССР, ще 
имате възможност да поемете конт- 
рол над войските на Червената ар- 
мия, като за момента авторите спо- 
менават възможността с тяхна по- 
мощ да участвате в защитата на 
Сталинград от германските атаки 
(от друга страна пък, когато играете 
на страната на немците, ще се нала- 
га да атакувате града). Както сигур- 
но вече сте се досетили, кампания- 
та на англо-американските Съюзни- 
чески сили пък започва с десанта в 
Нормандия. Финалът на Содепате: 
Рапгегв ще ви отведе в Берлин, къ- 
дето в действителност се слага 
край и на Втората световна война в 
Европа. 

Зиддеп 5ике беше една от първи- 
те стратегии, в които играчът не 
трябваше да строи никакви сгради и 
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не трябваше да събира ресурси, за 
да купува с тях армията си. Вместо 
това преди началото на всяка мисия 
ви се даваха наготово определен 
брой единици, с които трябваше да 
надвиете врага и да доведете миси- 
ята до успешния й край. Същото ще 
бъде положението и в Содепате: 
Рапгегв. По този начин ще имате 
възможност изцяло да средоточите 
вниманието си върху бойните дейст- 
вия на терена. Както в Зийдеп Зтке 
и Вигкпео акцентът падаше пре- 
димно върху наистина голямото ко- 
личество и видове бойни единици, 
които можехте да управлявате, така 
ив Содепате: Рапгегв авторите са 
се постарали разнообразието от 
войници и превозни средства да бъ- 
де наистина ОГРОМНО! Ще имате 
на разположение всякакви отряди 
от войници с различна екипировка: 
пехотинци, снайперисти, отряди въ- 
оръжени с огнепръскачки, базуки, 
минохвъргачки, картечници, мини и 
т.н. ит.н. В областта на превозните 
средства пък ви очаква 


истински парад 
на самолети, танкове, 
камиони 


и още много други точни копия на 
МмПС-та, взели участие във Втората 
световна война. В зависимост от то- 
ва на чия страна играете ще имате 
възможност да управлявате различ- 
ни танкове като Пдег, Рапег, Т- 
34/76, КМ!-П, Зпептап, Спигси и др. 
Очакват ви още джипове, камиони, 
бронирани коли, моторизирана анти- 
въздушна артилерия, бомбардиро- 
вачи, транспортни камиони, превоз- 
ващи войници и боеприпаси, ремон- 
тни камиони, грижещи се за добро- 
то състояние на вашите МПС-та и 
още много др. Странно защо, но за- 
сега нищо не се споменава за водни 
бойни единици?! Освен всичко изб- 
роено дотук авторите обещават, че 
в зависимост от терена и обстанов- 
ката, на фона на която ще се разви- 
ва мисията (примерно град), ще 
имате възможност да се повозите и 
на влаковете и трамваите, които ми- 


нават покрай вас. Използвайки всич- 
ко това, всеки един от вас ще тряб- 
ва да изработи най-вярната тактика, 
чрез която да се добере до така же- 
ланата победа. Стратегическите 
елементи в играта ще бъдат преп- 
летени с ролеви или казано по друг 
начин - по време на битките войни- 
ците ви ще трупат опит, с който ще 
можете да развивате и подобрявате 
бойните им умения. Едно от тях нап- 
ример ще бъде способността на ва- 
шите пехотинци да чуват врага 
(примерно шума от двигателя или 
изстрелите от оръдието на танка), 
макар и да не го виждат. По-опитни- 
те разузнавачи могат много лесно 
да отгатнат какво точно вражеско 
превозно средство се намира в бли- 
зост до тях. Ще можете да превзе- 
мате и използвате вражеските МПС- 
та (примерно играете на страната на 
СССР, но въпреки това успявате да 
си плените и подкарате един немски 
Тдег). Войниците ви ще могат да 
влизат и в сградите, като по този 
начин те ще получават едно много 
добро укритие, откъдето да продъл- 
жат стрелбата си. 

По отношение на графиката е 
достатъчно само да хвърлите един 
поглед на картинките от играта, за 
да разберете, че ви очаква нещо на- 
истина страхотно! За разлика от 
изометричната 20-графика в 
Зиддеп зе и ВИгкпед, сега в 
Содепате: Рапгегв ви очаква 


глного красив 
и детайлен 30-свят 


Всички единици, сгради, всеки 
обект от заобикалящата околна сре- 
да ще бъде изцяло 30. Графичният 
енджин се нарича Серага и предс- 
тавлява силно модифицирана вер- 
сия на енджина, използван преди 
при разработването на друга игра 
от Зюппгедюп - стратегията 
5.М/..М.Е. Авторите ни обещават, че 
по време на играта ще имаме въз- 
можност да се насладим на много 
добри специални ефекти, като нап- 
ример: динамични сенки на обекти- 
те, редуване на ден и нощ, впечат-. 
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ляващи метереологични ефекти, ка- 
то сняг, дъжд, гръмотевици и т.н. 
Терените в играта ще са доста раз- 
нообразни, в зависимост от това, в 
коя част на Европа ще се развива 
мисията: летни и зимни пространст- 
ва, горски, скалисти и блатисти мес- 
тности... Околната среда ще бъде 
разрушима, т.е. в следствие на изст- 
релите с оръдия сградите ще се ру- 
шат (като от тях ще започнат да из- 
лизат гъсти кълбета дим), танковете 
и камионите пък ще минават през 
обекти, през които наистина би мог- 
ло да се премине с такъв тип транс- 
порт. От Зюптгедюп са на мнение, 
че опитът, който са придобили по 
време на работата им по 8.М//.1.М.Е., 
сега се е оказал много полезен при 
разработването на Содепате: 
Рапгегв. Така по отношение на каме- 
рата авторите твърдят, че са се пос- 
тарали докато играете да нямате 
никакви проблеми. Ще можете да 
променяте гледната точка, така че 
да получите най-удобната за вас по- 
зиция, от която да контролирате съ- 
битията на бойното поле. Мийрауег, 
разбира се, ще има, като засега се 
споменават само вариантите 
"Овамтак!", "КИ е еадег" и "Нод 
Ме Цпе" (на този етап останалите 
варианти на мрежова игра се пазят 
в тайна). 

Макар Содепате: Рапгегв да не 
блести с особено оригинален сюжет 
(игри за Втората световна война в 
днешно време с лопата да ги ри- 
неш), притежава всичко необходи- 
мо, за да се превърне в голям хит. 
Кога ще се появи ли? Според авто- 
рите, ако всичко върви добре, тази 
нова стратегия би трябвало да види 
бял свят в самото началото на след- 
ващата година. 
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САМЕСЦЛВ « Кемйеи 


Екшън, суперекшън, 


Носкзаг Сатез 


умлу.за!ео!етегдепсу.сот аспоп 


РЗ 700 МНг, 64 НАМ, 30 Мдво 


Цга и нейният съ- 
ратник от съпроти- 
вата нямат проб- 
лем с тези две 


ченгета. 


Един от конзолните мегахитове 
се появи напълно изненадващо и 
за РС. Преди повече от година ба- 
щите на Сгапа Тпей Ашо зарадва- 
ха собствениците на Рауз1айоп 2 
с една изключително брутална и 
невероятно забавна игра, която 
по-късно излезе и за ХБох. Версия 
за РС никога не бе обявявана, но 
ето че в края на юли невероятно- 
то стана факт и без никакво пре- 
дупреждение "Извънредното по- 
ложение" се настани и на твърди- 
те дискове на собствениците на 
персонални компютри. 


Никола Дърпатов 


даграгоуФрсси-Ба.сот 


именно в това се крие и нейни- 

ят невероятен чар. Историята 
не заслужава кой знае какво внима- 
ние. В недалечното бъдеще прави- 
телството на САЩ се е сринало и 
властта е поета от мегаконцерн с 
гръмкото име "Корпорацията", който 
въвежда отново ред и закон по ули- 
ците. Естествено това става с цена- 
та на икономическото заробване на 
хората и скоро се намират храбри 
младежи, които започват да водят 
партизанска война срещу могъщата 
фирма. За успешното провеждане 
на борбата срещу злодеите от Кор- 
порацията можете да си изберете 
един от колоритните персонажи, ко- 
ито са създали дизайнерите на иг- 
рата. 

Те включват 


( амата игра е доста семпла и 


аммо 80 


умлу.рссир-ра.сопт 


в1 со 


Взривяването на коли носи особено големи бонуси! 


сексапилната 
оивша адвокатка 
Анна Прайс, 


която е известна в средите на 
съпротивата като Прга, здравеняка 
Рой МакНийл, който е бивш поли- 
цейски офицер, бандита ЗрапкКу, из- 
вестния хакер Ргеак и Едуард "Те 
Ви!" Реймънд, който е прекарал го- 
ляма част от живота си в най-раз- 
лични затвори. След като си избере- 
те вашия човек (трябва да имате 
предвид, че в началото на разполо- 
жение имате само | га и МакНийл, 
а останалите стават достъпни чак 
след като минете определени нива!) 
започва и големият екшън. 
Уа!е о! Етегдепсу предлага три 


Б5РАМКУ 


ЕХ-САМС МЕМВЕЙ 
<РАМИУТ 15 ТМОПЕМТ 
ТО ЯГ А #ЕСЕМТ 
гекгвом песвит 


ТМ! ФИЗРЕСТ ТМОНО 
ВЕ АРРРОДСНЕП МИТИ 
саитом 


РВЕЗС ЕМТЕВБ ТО ЗЕ 1#СТ А СНАВАСТЕР 
РЕВЕ ЕЗС ТО СО ВАСК 


В менюто за избор ще намерите кратка 
информация за всеки от героите. 
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основни режима на игра. Веуошоп 
е нещо като солова кампания. При 
този вид игра вие трябва да изпъл- 
нявате определени мисии на всяко 
едно от нивата. Самите мисии са 
доста разнообразни и включват кра- 
дене на документи на Корпорация- 
та, саботажни акции, терминиране 
на висши чиновници и още много 
други. Изключително добро хрумва- 
не на авторите на играта е идеята 
за стрелката, която във всеки мо- 
мент ви показва пътя към човека, 
който може да ви даде следващата 
мисия, или съответно към обекта на 
самата мисия. Във всяко едно от ни- 
вата ви очакват по десетина такива 
мисии. Някои от тях са фасулски и 
се минават за 2 минути, но доста го- 
ляма част изискват прецизен тай- 
минг и могат да ви доведат до нерв- 
на криза, ако не внимавате. След 
като минете всички мисии от дадено 
ниво, ви очаква кратко филмче и за- 
ветният надпис "еуе! Бегатед". 
След това може вече спокойно да 
се отправите към следващата арена 
на разрушението. Самите нива са 
общо 4 на брой и според мен именно 
това е най-големият недостатък на 
играта. Реално разнообразието не е 
кой знае какво, въпреки огромното 
количество минизадачи, които тряб- 
ва да изпълнявате. След като за- 
вършите "Революцията", иде реди 
на следващия режим на игра. 

„ Той се нарича Спаоз и е невероят- 


"но забавен. Описанието му най-о0б- 


(0 казано може да се сведе до 


А, врапКу е един от най-колоритните 
персонажи в играта. 


невероятно насилие 
и поголовно клане 


Във всичките подвидове на Спао5 
вашата задача е да трепете нареди 
да поставяте най-разнообразни кър- 
вави рекорди. Това включва избива- 
нето на определени количества по- 
лицаи за време, взривяване на коли 
и магазини за получаване на тлъсти 
бонуси ит.н. Въобще Спаоз не е за 
хора, които изпитват отвращение от 
насилието. Последният вид игра, 
който ви очаква в спа!е о! 
Етегдепсу, е мрежовата част. Мо- 
жете да се пуснете в дуели срещу 
други хора в локална мрежа или 
през Интернет, като повечето режи- 
ми са познати от други екшъни. 

След казаното дотук искам да 
обърна малко внимание на гейм- 
плея. Цялото действие се развива в 
перспектива от трето лице, като 
програмистите от Носкяаг са успели 
да осигурят почти перфектни конт- 
роли и движение на камерата. За 
разлика от доста други конзолни 
портове, тук няма опасност да полу- 
чите преплитане на пръстите при 
опит да направите някое по-завър- 
зано движение или пък да загубите 
ориентация от хаотично движение 
на камерата. В графично отношение 
конзолният произход на зпа!е о! 

„ Етегд "не си личи осо 


За финал трябва да спомена и ня- 
колко думи за екстремното насилие, 
което предлага заглавието на 
Носкяаг. На пръв поглед зйа!е о! 
Етегдепсу слага в малкия си джоб 
дори досегашния лидер Сгапа Тпей 
Ашо. Във всеки един момент от иг- 
рата имате възможност да се вихри- 
те на воля и в най-буквалния смисъл 
на думата да терминирате по десет- 
ки хора в секунда. За част от видо- 
вете игра това е и крещящо нало- 
жително, защото от вас се иска да 
извършвате 


максимален брой 
убийства за млакси- 
мално кратко време! 


В същото време самата атмосфе- 
ра на играта в нито един момент ня- 
ма да ви накара да се почувствате 
като че ли организирате кървава ба- 
ня. Графиката е издържана в ани- 
мационен стил и усещането е по- 
скоро за интерактивно участие в 
епизод от "Том и Джери", а не като 
във филм на ужасите. Самият ек- 
шън също е супербърз и далеч от 
всякакъв реализъм. В същото време 
За!е о! Етегдепсу доставя действи- 
телно невероятно удоволствие и със 
1009 сигурност ще ви плени поне за 
няколко дни. Всичко се развива със 
свръхсветлинна скорост в духа на 


Яв режим Газ! 
Сопе Фапйто 
трябва да очисти- 
те определено ко- 
личество служите- 
ли на Корпорация- 
та за максимално 
кратко време. 


ЗМАБНТУ 


След пускането на 5Та!е о! Етегдепсу се почувст- 
вах точно като в добрите стари времена, когато 
джитках до припадък аркадния хит на Мдмау 
бпазиТУ. Точно като с класиката от 90-те години 
на миналия век и в модерната версия на Носкзаг 
ви очакват истински орди от неособено умни 
противници, като основният проблем често е да 
се измъкнете от мелето, което организират десет- 
ките врагове. Като геймплей Ча!е о! Етегдепсу 
поразително наподобява хита на Мдмау и единс- 
твено историята и 20-графиката на по-старата 
игра са различни. Ако искате да опитате 
бтаз!ТУ, изполвайте емулатора МАМЕ, който мо- 
же да се изтегли от иму.агсадеатоте.сот, а са- 
мите ВОМв можете да намерите на умлм.рауа- 
дап.пет. 


най-добрите традиции на аркадните 
автомати, а интерактивността е на 
изключително високо равнище. В 
този план искам само да отбележа, 
че освен със стандартни оръжия ка- 
то брадви, пистолети, автомати, кок- 
тейли "Мототов" и т.н., можете да 
изпълнявате кървавите си задачи и 
с почти всички елементи от околна- 
та среда като кошчета за боклук, 
столове, маси, чадъри и др. Въобще 
границите за вашата свобода на 
действие почти няма. Единственият 
по-сериозен недостатък на тази ина- 
че великолепна игра е относително 
малкият брой на нивата и свърза- 
ният с него кратък геймплей. Но то- 
ва се преживява лесно като имате 
предвид, че това, което получавате 
от Носкайаг, макар и малко, е от най- 
високо качество и си заслужава да 
бъде видяно и изиграно. 


шина. ЕДИ 
колебливо И 


Джеидъ н влезе В! | 

>питироретгите) дори не: кнкйъ уривии, да Г Из! 
идат, Пушузвот Шу дог баща давац оше 
ривририше какво; знани да владееш Билата. Но, 
Заззайши ващоша ва шеузшоан езеро маи 
джедииривлнерка от: тях, върръжени! с Червени 
пайгввирвриредининт 07, които двоен; ДЖейдън 
стисна рездраво теза си и пристъпи напред; БИТе: 
КАТА ЩЕШЕ ДИР тежка, 
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КАКВО ТЕСТВАХМЕ 


ш Статията е писана по бета версия на иг- 
рата, предназначена за медиите. В нея 
присъства практически всичко, което ще 
бъде и във финалната версия 


уумми.рсесмБ-Ба.сога 


САМЕ СЦ а Новро! 


7 В големия въргал. 


” Екшън с конвенционални оръжия. 


уумлу.рссмБ-Ба.сог 


НоВото завръщане на джедаите 


Ш Намеп ЗоНуагейисаз Ай5  Ш умлуисазайзсот ШР! 850 МНг, 128 МВ НАМ, 32 МВ Мдео ШЕРЗ/З“ Регвоп ЗПооег 


Иван Цирков 
МадегФрсс!иБ-Ьа.сот 


вам какъв култ се крие зад въл- 
шебните думички "Фаг Маг". 

Всичко това започна преди около 25 
години, с излизането на първия 
филм от поредицата. Дори и досега 
еуфорията по никакъв начин не е 
затихнала, още повече след излиза- 
нето на първите два епизода от но- 
вата трилогия. Съвсем естествено е 
освен на големия екран светът на 
Уаг Магв да се пренесе и при игри- 
те. Всъщност заглавията, свързани 
с него, са безброй, но основно се от- 
крояват две големи поредици. Пър- 
вата е тази на космическите симула- 
тори - Х-УМпа, ПЕ НаМег, ив по- 
малка степен - Нодие Заиадгоп и 
т.н. Другата поредица като че ли 
стана по-популярна - Оагк Рогсез, 

„ Уед! Клон, Чес! Ошсаз!, и предста- 

вяше приключенията на наемника 

 Куе Каат и постепенното му прев- 

„ ръщане в джедай. След грандиоз- 
ния успех на ед! Ошсаз!, съвсем ес- 


В апълно излишно е да обясня- 


то СО5 


тествено беше да се появи продъл- 
жение. То вече е готово, и носи гор- 
дото заглавие „ед! Клап! чеа! 
Асадепу. 

Играта е директен наследник на 
предишната. Отново се разработва 
от Намеп ЗоНмаге и се базира почти 
изцяло на вече изпитаните идеи. В 
нея за първи път обаче няма да вле- 
зем в кожата на Кайл Катарн, а 
вместо това ще видим света през 
очите на начинаещ джедай - Чадеп 
Кот. Тук ще трябва веднага да 
уточня нещо - )адеп не е мъж. Или 
поне не задължително. Напълно е 
възможно дори да не е и човек. Точ- 
но така - първата голяма новост в 
Чед! Асадету е, че ще можете сами 
да изберете облик на героя си. На- 
лице са общо шест вида - Нитап 
(тае и етае), Ке! Оог (та!е), 
Водап (та!е), Ту!ек (етае) и 
Фаргак (етае). С други думи - има- 
ме три женски и три мъжки персона- 
жа. Като следваща стъпка можете 
да промените и лицето на персона- 
жа - има най-различни възможнос- 
ти, по 3-4 за всеки вид. Можете да 


4 Пред гробницата 
на Магса Надпоз. 


ЧУ СЕТогоисамият 
Магса Надпоз. 


смените и дрехите си и дори цветът 
им. Е, в интерес на истината от този 
елемент можеше да се иска и пове- 

че, но дори самият факт, че го има, 

е напълно достатъчен. 

Както може да се предположи, 
има и различно озвучаване в зави- 
симост от това дали създавате мъж- 
ки или женски герой. 

Следващата, още по-интересна 
стъпка, е свързана с лайтсейбъра 
(светлинен меч). Можете да избере- 
те няколко различни ПШ-а (ръкохват- 
ки), както и цвят на острието. Т.е. 
това, което в ед! Ошсаз! се пости- 
гаше само с помощта на модове, тук 
вече е въведено в играта, и то по 
наистина удобен начин. 

Самата история е следната: ми- 
нава време след приключенията на 
Кайл Катарн в Уайеу ОЕ Те ей, и 
той вече е пълноправен преподава- 
тел в джедайската академия на 
Явин 4, ръководена от Люк Скайуо- 
кър. Основната им дейност е да 
търсят обещаващи таланти, пред- 
разположени към усвояване на Си- 
лата и да ги вземат на обучение 
при себе си. Един такъв ученик сте 
вие. Това, което ви отличава от 
всички останали, е, че сте успели 
съвсем сам да създадете свой собс- 
твен лайтсейбър. Без никакво обу- 
чение или напътствия. Това се смя- 
та за изключително постижение и 
вниманието на Люк и Кайл към вас 


Но"! Тв 5 итрозз Ме"! Ра гига, Дед! Опе дау | зпа! гейигт ап 


апт!а4е уоц а!!! 
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САМЕ СПЗВ « Новро! 


„А Тези гадове са от по-трудните. 


е напълно обяснимо. 

Още в кораба си се запознавате с 
един свой съученик - Нозй Реп. 
Докато си приказвате сладки при- 
казки обаче совалката ви се разби- 
ва и трябва да се доберете до ака- 
демията пеша. След като го напра- 
вите, започват основните обучава- 
щи мисии. За ваш ментор е опреде- 
лен не кой да е, а самото "лошо 
момче" сред джедаите - Кайл. Кон- 
трастът между него и Люк е наисти- 
на добър. Люк е тих, спокоен, урав- 
новесен и склонен да размишлява. 
Кайл е циничен, не приема нещата 
насериозно и не търпи формалнос- 
тите. Но и двамата са велики дже- 
даи и ще трябва да взимате пример 
от тях. 

След тренировъчната част, която 
много напомня тази от предишната 
игра, започвате да изпълнявате ми- 
сии. Не следвате някакъв конкретен 
ред, а вместо това можете да изби- 
рате коя мисия да изиграете. Те са 
групирани по пет, като обикновено 
след всяка "петица" следва някакъв 
важен за сюжета момент или се 
завръщате обратно в академията, 
за да получите наставления от Люк 
и Кайл. 

Историята е следната: докато 
наставниците ви са извън академия- 
та за да ви спасяват, някой се вмък- 
ва там и получава достъп до лични- 
те записки на Люк. След това сами- 
ят вие ставате свидетел на странна 
случка - една жена от расата Туйек 
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използва скиптър, за да направи не- 
що с храмът на Маззазз!, в който се 
помещава академията. По-късно 
разбирате, че явно тя е намерила 
начин да "източва" Силата от даде- 
но място и да го съхранява в жезъ- 
ла. Люк стига до извода, че този 
жезъл е принадлежал на 


Магса Кадпоз, древен 
лорд на Сит 


и цялата акумулирана Сила веро- 
ятно ще бъде използвана за някак- 
ва тъмна цел, вероятно дори за съ- 
живяването на Надпоз. От този мо- 
мент нататък историята се заплита. 
Вашият другар Нозп изчезва, като 
дори се оказва, че доброволно е 
преминал към тъмната страна на Си- 
лата. Из галактиката се появяват 
остатъци от старата имперска ар- 
мия, т.нар. Ветпаг!5. Всички плане- 
ти с висока концентрация на Сила 
са посетени от тъмните джедаи и 
енергията е източена от тях. Вие 
имате за цел да предотвратите то- 
ва. В края на краищата ще разгада- 
ете кой стои зад пъкления план, и 
ще трябва да спасите Нозй (или да 
го убиете - изборът е ваш), да кръс- 
тосате мечове с ваша стара познай- 
ница (т.е. Джейдън не я познава, но 
затова пък на Кайл вероятно вече 
му е писнало от нея), и да победите 
духа на древния лорд на Сит. 

Интересно е, че за разлика от 
преди, тук започвате като джедай, 
т.е. от самото началото разполагате 
с лайтсейбър и базовите си умения. 
Поради тази причина в играта като 
цяло почти не се използват остана- 
лите оръжия с изключение на снай- 
перската пушка. Вероятно поради 
това промени в тази част практичес- 
ки няма - всички оръжия са си както 
преди. Променен е пистолетът, но 
само на външен вид. Е, има добаве- 
но и едно ново пушкало - З0икег 
Сопсиззоп В е. Аналогично оръжие 
присъстваше в първия Чед! Клат, но 
го нямаше в предишната игра. В не- 
го няма нищо забележително, макар 
че е доста мощно. 

Също така няма новости и при 
уменията на Силата. Въпреки на- 
деждите, че ще има поне 1-2 нови, 
нещата не стоят така. Е, има доба- 
вени нови визуални ефекти при ня- 
кои от тях. Като цяло изборът е 60- 
гат - общата бройка е тринайсет. 
Пет от тях са "базови" умения и се 


„А, Киселинен дъжд. 
Кайл си е добре... 


4 Битка на спидери. 
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вдигат автоматично в процеса на иг- 
ра - Ризй, Ри, Зепзе, Зреед, и 
Уитр. Едва ли има реална нужда да 
ги обяснявам, имената им говорят 
сами за себе си. Благодарение на 
тях се разрешават повечето от за- 
гадките в играта. Останалите осем 
умения са специализирани - по че- 
тири за светлата и тъмната страна 
на Силата. Абзогр, Ргойесиоп, Неа!, и 
Мпа Т1ск ще са основните козове 
на светлите джедаи, а Пай! та, 
Спр, Огат, и Пак Наде - на тъмни- 
те. Всяко едно от тези умения се 
развива на три степени, като след 
по-голямата част от избираемите 
мисии ще имате възможност да по- 
вишавате по едно от тези умения с 
едно ниво. 

Присъстват и още три умения, ко- 
ито нямат ясна класификация. Те се 
отнасят за уменията ви с лайтсейбъ- 
ра и са съответно Ойепзе, Пе!епве, и 
Тигом. Ползата от Оеепзе и ТАгоуу 
се подразбира, но положението с 
Оепзе е малко по-различно. Когато 
то е на първо ниво, ще разполагате 
само с един боен стил - "тефит", 
обозначен още като "жълт". Когато 
го качите на още едно ниво, ще мо- 
жете да изберете между "5Копа" 
(червен) и Чаз! (син). По-нататък ще 
бъдете изправени преди още по-се- 
риозен избор, който е и най-голяма- 
та новост в Чед! Асадету - ще мо- 
жете да се специализирате в бой с 
два лайтсейбъра или с един двоен 
(като Дарт Мол в "Епизод 1"). Това 
коренно променя играта. Макар че 
губите възможността да превключ- 
вате между различните си стилове, 


САМЕ СПШЗВ а Новро! 


ив двата случая ще можете да се 
биете и само с един меч (или едно 
острие) в "педит" стил, което е на- 
пълно достатъчно. При двойния меч 
има и друга особеност - не можете 
да го хвърляте. За сметка на това 
ваша алтернативна атака стават 
ритниците. А те са доста мощно 
оръжие сами по себе си. Няма да го- 
воря за случаите, когато поваляте 
противника си на земята и забивате 
меч в него. Много по-ефективно е 
да го изхвърлите от ръба на някоя 
скала или мост, което е доста лесно 
с ритник. 

Геймплеят е абсолютно същият 
като преди, с изключение на избро- 
ените по-горе елементи. Който е иг- 
рал на ед! Ошсаз!, няма да срещне 
никакви трудности. Даже препоръч- 
вам въобще да заобикаляте първата 
степен на трудност, защото е прека- 
лено елементарно. Добавени са и 
много нови движения - например 
отскачане от стени, различни премя- 
тания из въздуха, няколко нови уда- 
ра с лайтсейбър (особени красиви са 
тези с два меча или двоен меч). Ще 
усещате какво е да си истински 
джедай, когато към края на играта 
нахлувате в стая пълна със 
зютигоорег-и, и за броени секунди 
ги разхвърляте по земята, без дори 
да успеят да ви одраскат. Истинско 
предизвикателство са гебот-ите, ко- 
ито, както ив ед! Ошсаз!, владеят 
Силата и са ви достойни противни- 
ци. Забравете за всякакви оръжия и 
други такива, единствено в истински 
джедайски дуел ще можете да ги 
победите. 


Мултиплейър режи- 
мът е доста променен 


Премахнати са „ед! Маз!ег, 
Саршге Ше Узаат! и Ноюсгоп ре- 
жимите, но са добавени Ромег Оче! 
и Зеде. Първият е като класическия 
Оие!, но се сражават трима играчи, 
на принципа "двама срещу един". 
Това позволява да пресъздаде 
епични битки като например тази 
между Оби-Уан Кеноби, Куай-Гон 
Джини Дарт Мол. Другият режим 
пък явно е вдъхновен от Теат 
Еопгезз и отборната игра като цяло, 
ие най-интригуващ. Играе се на два 
отбора, които имат да изпълняват 
различни задачи. Можете да избе- 
рете един от няколкото възможни 
класа, което ще ви даде различни 
специални умения, оръжия, и пред- 
мети. За съжаление, в него не може- 
те да използвате ботове, които ина- 
че са достъпни във всички други ва- 

- рианти на игра. 

Значително е разширен наборът 
от модели на играчи в мултиплейър, 
а както ив сингъл-а можете да си 
създадете свой собствен облик. 
Както и преди, няма нито Вейдър, 
нито Иода, нито Дарт Мол, така че 
има какво още да се желае. Добаве- 
ни са и етонНсоп-и, като поклони, 
Таипове и сядане на земята - все 
неща, които преди бяха достъпни 
само като фенски модове. : 
“Да кажем няколко думи и за из- 

„ пълнението. Отново е използван 
- Сиаке | графичен енджин. За съжа- 
“ ление, на него съвсем определено си 


- Акцентът сред 
оръжията е 
поставен върху 
светлинните 
мечове. 


Геймплей 


10 


7 огсе 6 пре само 
едно от многото 
умения на 
джедаите. 


му личат годинките и да се прави 
съвременна игра на негова база не е 
съвсем оправдано. Дори системните 
изисквания не са достатъчно ниски. 
От друга гледна точка, като изклю- 
чим осветлението и сенките, всичко 
останало си е на ниво. И дума не мо- 
же да става за сравнение със загла- 
вия, използващи Опгеа Мапаге ен- 
джин, но като цяло нещата се ком- 
пенсират от явно големия труд, вло- 
жен от авторите. Един от големите 
упреци към ед! Ошсаз! беше, че 
всички междинни анимации бяха из- 
пълнени с енджина на играта. В това 
заглавие обаче има и много красиви 
пре-рендирани филмчета, които по 
нищо не отстъпват на останалите 
заглавия в жанра. 

Атмосферата, както и в предиш- 
ните игри, е размазваща. Ще преми- 
нете през добре познати местности 
като Татуин или Хот. Ще можете да 
пояздите тонтони (спомнете си "Им- 
перията отвръща на удара") или да 
покарате спидери. Ще посетите сек- 
ретна крепост на лорд Вейдър (лека 
му пръст) или пък Корусант. На два 
пъти ще се срещнете с чудовището 
Ранкор, като втория път то дори е 
мутирало. Пътя ви ще пресече дори 
самия Боба Фет (аз съм озадачен, 
той не умря ли в "Завръщането на 
джедаите", в края на краищата?), 
но няма да можете да го убиете. До- 
рии Чубака се мярка в играта, но за 
съжаление без Хан Соло. Въобще 
всеки дребен детайл ще зарадва 
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Яе-пага феновете на Заг Маг. Ле- 
въл дизайнът само помага за това. 
Нивата са наистина големи, някои 
от тях са открити местности, а други 
- тесни коридорчета. Ще се мотае- 
те предимно из затворени помеще- 
ния, но освен това ще се насладите 
на пустини, снежни бури, или дори 
киселинен дъжд. 

Музиката е директно взета от 
филма. Ще чуете дори класическия 
"трепа! Магсп", който във филма 
съпътстваше екранното появяване 
на култовия Дарт Вейдър. Звуковите 
ефекти също са доста характерни, 
като изстрелите на лазерните оръ- 
жия или пък бръмченето на лайтсей- 
бърите. 

Единствената ми критика към иг- 
рата е лошият изкуствен интелект, 
особено на ботовете в мултиплейър. 
Няма дразнещи неща, аи пъки ня- 
ма случаи, в които това да ви попре- 
Чи да продължите напред, но все 
пак в този аспект ще трябва да бъ- 
де поработено. Е, има време, пачове 
вероятно ще излязат доста скоро. 

Казано с две думи - )ед! Асадету 
е перфектното продължение на пер- 
фектната игра ед! Ошсая!. Какво 
повече може да иска човек, пък до- 
рии не бил той фен на Заг Магв. В 
никакъв случай не бива да изпуска- 
те това заглавие, още повече ако 
имате къде да го разцъквате в мул- 
типлейър режим, където тръпката 
наистина е уникална. 

И... нека Силата бъде с вас. 


Лице в лице с Боба фет. 
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САМЕСЦВ в Кемеу/ 


Посредствена игра по Класически Военен филм 


В Сойщат Сатез/5С/Рмоа! Сатез 


В умуи.руогацатез.сот 
ШР2 450, 128 МВ НАМ, 32 МВ 30 Маео В Асйоп-Адуепиге 


в2 СО 


Тпе Сеа! Езсаре преди излиза- 
нето си звучеше толкова добре - 
подозрително добре даже: сю- 
жет, базиращ се на култовия 
филм "Великото бягство", напрег- 
нати мисии в стил Соттапдов с 
перспектива от трето лице, спасе- 
ние от нацистки лагери в най-доб- 
рите традиции на з!еайй-жанра, 
логото на Мемо Соймуп Мауег с 
ревящия лъв в началото на играта 
и дигитализирания Стийв Макуин, 
който е един от любимите ми ак- 
тьори. Трябваше да се досетя, че 
всичко изглеждаше твърде хуба- 
во, за да е истина. 


Никола Икономов 
Ча75оз5 Фпойтпай.сот 


този брой споменах, че вирту- 

алните адаптации по известни 
филми рядко успяват да ни изнена- 
дат в положителна насока. При Тпе 
Сеа! Езсаре обаче не става въпрос 
за някой актуален блокбъстър, към 
който се появява игра с рекламни 
цели, а за номинирана за Оскар ки- 
но-класика отпреди цели 40 години. 
Създателите нямат никакво оправ- 
дание с прибързан пусков срок или с 
конкретни очаквания от феновете 
на филма (които в България поло- 
жително се броят на пръсти). Точно 
затова е толкова странно, че вълну- 
ващата идея за пресъздаването на 
един от най-великите филми, в кой- 
то пасмина от изпечени военоплен- 
ници побъркват нацистите с непре- 
къснатите си опити за бягство, не е 
реализирана пълноценно. 


В статията си за Уаг ММагв-игрите 


Великото бягство 


За разлика от целулоидния ориги- 
нал, играта не започва веднага в 
най-строго охранявания немски ла- 
гер по време на Втората световна 
война - Щалаг Луфт |. Първона- 
чално ще се запознаете поотделно 
с всеки един от персонажите - не- 
поправимите бегълци познати от 
филма: капитан Върджил "Соо!ег 
Кпа" Хилтс (Стийв Макуин), Анди 
МакДоналд (Гордън Джаксън), Боб 
Антъни "Зсгоипдег Хендли и Луис 
"Тпе Мапшасшгег" Седжуик (Джеймс 
Кобърн). Започвате с МакДоналд, а 
след това ще поиграете и с остана- 
лите, като тези ранни мисии дават 
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обяснението как героите след мно- 
жество залавяния се озовават зат- 
ворени заедно в Щалаг Луфт. След 
като всички се съберат там, започва 
планирането на голямото масово 
бягство. Играта обаче продължава 
и след това, проследявайки индиви- 
дуалния опит за спасение извън 
пределите на нацистка Германия на 
всеки един от дружината. За съжа- 
ление авторите на ТОЕ са пренеб- 
регнали идеята да контролирате 
всички персонажи едновременно, 
които подобно на Соттапдоз може- 
ха да се допълват с уникалните си 
умения. Така сте принудени да прос- 
ледявате приключенията им поеди- 
нично, което не е чак толкова вълну- 
ващо. 

Играта започва ефектно с встъпи- 
телна мисия, в която ескадрила от 
съюзнически бомбардировачи е на- 
падната от немски изтребители Ме- 
сершмит. Идеята е да ви се внуши 
колко разнообразен като стил е 
геймплеят. Скоро след това обаче 
се озовавате в един от многото вое- 
нопленнически лагери и трябва да 
организирате първото си бягство. 
Тук играта започва да напомня мно- 
го на миналогодишната Рпзопег о! 
Маг на Содетаз!ев (тематиката с 
бягство от нацистки лагери е съща- 
та), но за съжаление не успява да 
се издигне много над нейната кла- 
са. Мисиите са конструирани така, 
че почти винаги протичат по една и 
съща схема: от колиба А се промък- 
ни до колиба С, за да доставиш про- 
изволен предмет в колиба В. Оттук 


44. бгапа Тпей Рапгег. 


| Съжалявам, но ни 
свършиха парите 
за спец-ефекти. 
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отиваш в къщата на пазачите Ои 
отново в колиба А, за да отскочиш 
за последно до барака Е, измъквай- 
ки се най-накрая през колиба С. Ма- 
кар че Тпе Сгеа! Езсаре е направена 
в традициите на з!еайй-жанра, скоро 
осъзнавате, че безшумната игра на 
криеница с пазачите е от второсте- 
пенно значение и всичко се свежда 
до това да играете ролята на момче 
за доставки, набавяйки определени 
предмети. Проблемът е, че въпреки 
разчупените нива и разнообразието, 
вече сме "гледали този филм" (при 
това многократно и на места пер- 
фектно изпълнено): промъкване 
край копои, надничане зад ъгли и 
през ключалки, използване на чуж- 
ди униформи, отваряне на ключал- 
ки, набавяне и фалшифициране на 
паспорти. 


Защо нацистите вина- 
ги са безмозъчни? 


Управлението посредством мишка 
и клавиатура е изключително удоб- 
но и интуитивно, което улеснява бър- 
зото навлизане в играта. Тъй като 
всяка мисия изисква последовател- 
ното изпълнение на редица мини-за- 
дачки, в долната част на екрана има 
компас, който указва посоката на 
целта ви. Той обаче не е особено 
практичен, така че ще трябва да се 
уповавате на картата, която се поя- 
вява, ако проверите бележника си за 
актуалната мисия. Характерно за 
зпеаКег-игрите, наблюдавате героя 
си от трето лице, като можете да ти- 
чате, ходите и да се промъквате без- 
шумно покрай клетите безмозъчни 
"дойче золдатен". Възможно е да из- 
дебнете пазачите изотзад и да се 
опитате да ги удушите или пък да 
използвате юмруците си, но тези 
действия обикновено водят единст- 
вено до вдигането на аларма, ваше- 
то залавяне и съответно края на ми- 
сията. Тук е мястото да спомена, че 
тази игра хвърля кардинална обида 
върху интелекта на немския народ: 
по-глупави нацисти не се бяха поя- 
вявали от години на екраните ни. За 
техните ограничени умствени въз- 
можности не са виновни тевтонските 
богове, а група бездарни програмис- 
ти. А-то е толкова уникално семпло, 
че понякога можете да притичате 
точно пред очите на някой постови и 
да останете "незабелязани", а друг 


САМЕСЦАВ а Кемем, 


Уууф, не можа ли да си измиеш краката... 


път цялата стража е толкова фикси- 
рана върху вашата скромна персона, 
че ви залавя, дори да не сте напра- 
вили нищо (вероятно по американс- 
ката система за "превантивния 
удар": всеки крои нещо лошо и зато- 
ва е по-добре да го гътнеш предва- 
рително). 

Вместо да направят изпипана 
ЗеайП-игра, създателите на Тпе 
Сеа! Езсаре са се опитали да за- 
бъркат пъстър гювеч с всички въз- 
можни съставки, в резултат на кое- 
то се е получила напълно тривиална 
"манджа с грозде". Наистина е пох- 
вално, че покрай еднотипните мисии 
в лагерите, са вкарани напрегнати 
екшън-пасажи (напр. управление на 
бронирани коли и мотоциклети, 
стрелба със стационарни картечни- 
ции пр.), но тяхната реализация за 
съжаление е най-плачевна. 


Стрелкови неволи 


За разнообразие от монотонното 
промъкване от време на време ще 
ви се налага да използвате оръжия 
срещу швабската паплач и тук съз- 
дателите на играта са допуснали 
най-грубия гаф. Точно в сюблимни 
моменти, когато е необходимо да 
прибягвате до насилие, се оказва, 
че пушкалата са почти напълно не- 
използваеми. С ужас ще установи- 
те, че човечето ви препречва мерни- 
ка в стандартната перспектива от 
трето лице (превключването във 1“ 
регвоп не помага особено) и не мо- 
жете да видите къде стреляте. Иде 


ви да изкрещите в безпомощното си 
отчаяние: "Махни се от мерника ми, 
гадино! Къш"!, когато сте принудени 
да наблюдавате как срещу ви се из- 
сипва половината Райх, а вие стре- 
ляте панически в неизвестна посо- 
ка. В пристъп на безумие, се хвър- 
лих да "прегърна" най-близкия вой- 
ник с надеждата, че тази моментна 
интимна близост ще ми позволи 
най-сетне да улуча. Миг по-късно, 
човечето ми се озова разкрачено в 
гротескна поза на земята. Пълна па- 
родия! Единствено снайперистката 
карабина е полезно оръжие, защото 
при гоот нищо не закрива полезре- 
нието ви. 


Ако текстурите 
можеха да крещят... 


Макар че може би трябваше да 
започна тази статия с графиката, 
реших да оставя "пикантериите" за 
финал. Откровено казано, рядко ми 
се случва да бъда шокиран позитив- 
но или негативно, но Те Сеа! 
Езсаре просто ме хвана неподгот- 
вен. След една нелоша интродук- 
ция с енджина на играта, за първи 
път се конфронтирах отблизо с едно 
от многото "човешки" (въпрос на ин- 
терпретация) лица. Думите са бед- 
ни, твърде бедни, за да се предаде 
достоверно ефектът от видяното: 
само мога да кажа, че подобни гроз- 
ни "мутри" с толкова елементарни 
скинове можеха да се видят в ран- 
ните екшъни отпреди пет и повече 
години. Добре е поне, че покойният 


Да имате 
цигарка, хер 
Швайн? 


Геймплей 


Звук 


Долу ръцете от 
кокошките, крад- 
лива гадино! 


Хер Контрольор, 
този тип с шапка- 
та и шлифера ми 

прилича на ексхи- 
биционист. 


Стийв Макуин не може да види вир- 
туалното си алтер его - щеше да 
получи гърчове. Самите нива и обек- 
тите в тях са бедни на текстури и 
най-доброто, което мога да кажа за 
тях, е, че са постни, пестеливи и 
спаратански откъм "обзавеждане" и 
детайли. Виртуалните персонажи, 
макар че имат прилични анимации, 
са изградени от твърде малко поли- 
гони и понякога идентификацията 
им като човешки създания е крайно 
проблематична. 

Въпреки че на определени места 
ще чувате мелодийката от филма, в 
Тпе Сгеа! Езсаре изключително ряд- 
ко се появява музикален фон по 
време на мисия, което поне за мен е 
пълна мистерия. Звуковите ефекти 
са добри, като същото може да се 
каже и за професионалното озвуча- 
ване. Все пак ми стана малко смеш- 
но, че немците говорят като в аме- 
рикански филми, което по нашенски 
би звучало малко като: "ди шваби- 
шен говоришен айн-цу-цвайн-цу- 
драйн дрънкишен". 

Реално погледнато - Тпе Сива! 
Езсаре в никакъв случай не е лоша 
игра. Проблемът обаче е, че не еи 
добра. Нейната посредственост ста- 
ва още по-дразнеща, когато се за- 
мисля за целият пропилян потенци- 
али за великолепния филм, по кой- 
то е направена. Все пак поносимите 
системни изисквания и сушавите 
летни месеци са в нейна полза, така 
че ако си падате по "зпеакег-жанра 
или У/У/!-тематиката, може да й 
хвърлите едно око. Само не подхож- 
дайте като мен с еуфория и високи 
предварителни очаквания. 


Плюсове: 


в Различни герои от 
филма 


Минуси: 


т Може да се запис- 
вате само 3 пъти 
на мисия 


в Нескопосана гра- 
фика 


т Дебилно А! 


в Стрелбата е малка 
катастрофа 


ш Някои мисии са 


забавни 


в Разнообразен 
геймплей 
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САМЕСЦЛВ « Вейви 


ЗаВръщане Във 


Вечната нощ на Аква 


Ш Маззме ПеуеортепдоМ/оой Ш умлу.адиапохд-геуеайоп.де 
ШРЗ 750, 128 МВ НАМ, 32 МЬ 30 Мдво, 2 СВ НО симулатор” #2 СО5 


| "Пощенска картичка" от столицата на #. я 


8 
Рав дълбините на Ак- 


Атлантическата Федерация - Неополис. 


ли 2” Моле 1 
Ущакиня со 
с: 
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ва хората са с една 
идея по-близо до 
ада, отколкото им 
е комфортно. 


АдиаМох 2: Неуейайоп излиза 
на пазара година и половина 
след предшественика си, но не 
предлага никакви забележими 
технически новости. Графиката 
изглежда по същия начин, гейм- 
плеят също остава познатият, 
леко аркаден, леко симулати- 
вен, подводен вариант на У/па 
Соттапдег. Дори повечето от 
оръжията и корабите в играта 
със сигурност ще се сторят поз- 
нати на всички ветерани. Въпре- 
ки тази липса на значими новос- 
ти, АдчаМох 2 е едно чудесно 
заглавие, което си струва да 
изиграете. Защо ли? Надявам се 
тази статия да ви даде отговор 
на този въпрос... 


Боян Спасов 
БоапФрсси-ва.сот 


2 отново ще ви потопи в черна- 

та прегръдка на Аква - постяд- 
реното подводно убежище на чове- 
чеството в дълбините на земните 
оквани. Играл съм много компютър- 
ни игри през живота си и мога отго- 
ворно да заявя, че този свят е един 
от най-впечатляващите, които съм 
срещал. Въпреки жанровата несъв- 
местимост, може да бъде направен 
някакъв паралел със света на Еайош! 
или някои определени фантастични 


Н а първо място, защото АдиаМох 


а 


уулм.рссив-ра.сот 


романи. Но макар и да прилича на 
тях, Аква в същото време е уника- 
лен - едновременно апокалиптичен 
и романтичен, мрачен и в същото 
време винаги с лъч надежда, бле- 
щукащ някъде там, в тъмнината... 
Защото, както се казва в интрото на 
играта, "единствената светлинка в 
тази бездна са самите хора и това, 
което те носят в душите си..." 

Сюжетът на Неуеайоп не продъл- 
жава историята на първия АдиаМох, 
а вместо това ни предлага съвсем 
ново приключение. Главният герой 
също е нов - наивният младок Уи- 
лям Дрейк, последна издънка на ня- 
кога влиятелна търговска фамилия. 
В началото на играта го заварваме 
да кръстосва океаните с единстве- 
ното си останало имущество - ма- 
сивния търговски фрейтер "Харвес- 
тър". Подмамен от фалшив 508 сиг- 
нал той напуска кораба си, само за 
да го завари малко по-късно окупи- 
ран от група непознати авантюрис- 
ти. Добрата новина е, че те не въз- 
намеряват да го убиват... засега. 
Лошата е, че нямат никакво намере- 
ние да му върнат кораба. Така, по 
стечение на обстоятелствата Дрейк 
се превръща в част от странния еки- 
паж и се впуска в едно шеметно 
приключение из дълбините, където 
му предстои да открие много за тай- 
ните на Аква, за новите си спътници 
и за самия себе си... 


САМЕ СИВ « Вемеу/ 


Подводни авантюри 


Кампанията на първата игра бе 
сравнително кратка и като цяло не 
предлагаше кой знае какво предиз- 
викателство. В АдиаМох 2 сложност- 
та на мисиите като че ли е малко по- 
висока, а във втората половина на 
играта има няколко отделни нива, 
които са с потенциал сериозно да 
ви затруднят. Кампанията е почти 
изцяло линейна, макар че на отдел- 
ни места по изключение ви се поз- 
волява да изберете с коя от мисии- 
те да се преборите първо, което по 
никакъв начин не влияе на бъдещо- 
то развитие на сюжета. Геймплеят 
все още е доста аркаден, няма пре- 
тенции да представлява "сериозен 
симулатор" и може би точно там се 
крие неговия чар. Както и в първата 
част, за разтоварване след всяка 
мисия ви очакват дълги-предълги 
"интерлюдии", в които главният ге- 
рой Дрейк разговаря с другите пер- 
сонажи - именно тук се разкрива 
цялата красота на завладяващата 
атмосфера на играта. Ако сте от иг- 
рачите, които си падат само по пу- 
цалките и се отегчават от дългите 
диалози, то едва ли ще останете 
особено доволни от тези своеобраз- 
ни "прекъсвания на екшъна". Ако 


мплей 


обаче сте свикнали да гледате по- 


Гей 


ноца 13 


пе е ъдиИяИ 
зинуни: 


надълбоко и да търсите нещо пове- 


„ чевигрите, то със сигурност те за 


вас ще са също толкова интересни, 


„ колкото самите мисии, а може би 


дори повече. 
Графиката в самата игра, както 


казах още в началото, не се е про- 
менила особено от първата част на- 
сам. Все още подводното простран- 


ство е изпълнено с водорасли, обла- 


ци планктон, слънчеви лъчи и други 


красоти, които му придават приятен 
за окото, макар и, откровено казано, 


- нереалистичен вид. Но кой ти търси 
„ реализъм - в модерните игри е 


практика да се залага на визуал- 
ността, което, като се замислим, е 
съвсем разумно - едно реалистично 


океанско дъно на дълбочина някол- . 


ко хиляди метра би било безкрайна 
чернилка и нищо повече... Година и 
половина след първата част, визия- 
та все още не изглежда демодира- . 
на, макар и да отстъпва по отноше-.- 


„А. Морското дъно засега изглежда спокойно, но 
в Аква пилотът винаги трябва да е нащрек. 


ние на спец-ефектите на заглавия 
като Ргейапсег. Системните изиск- 
вания са разумни и видеокарта от 
порядъка на СеРогсе2 би трябвало 
да е достатъчна, за да играете 
АдиаМох 2 без особени неудобства 
(макар и не на максимална детайл- 
ност). с 

За тези, които не са имали удо- 
волствието да поиграят на първия 
АдиаМох, съм длъжен да уточня, че 
героят не управлява големи, тежки 
подводни кораби от калибъра на 
Харвестър, а дребни и подвидни ма- 
ШИНКИ - 


океанският аналог 
на изтребителите 


Напредвайки в кампанията, ще 
получите достъп до няколко различ- 
ни модела, които можете да оборуд- 
вате по свой вкус с оръжия, торпе-. 
да, енергийни генератори, техника 
за поправки и допълнителни моду- 
ли. Въпросното оборудване може да 


“ бъде закупено срещу съответната 


сума в кредити от цивилизованите 
подводни градове, които ще посети- 
те, а може и да бъде спечелено ка-. 
то награда за успешно завършена 

мисия. Изпълняването на опционал- 


„ ните цели носи допълнителни награ- 


ди - например ако неутрализирате 
вражески транспортен кораб, вмес- 
то да го унищожите, вероятно ще. 
получите допълнителна плячка под 
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САМЕСШИ В в Вемем. 


Тези лазери са много, ама много, летални... Това озна- 
чава, че вероятно ще преигравате нивото няколко пъти. 


формата на техника или кредити. 
Единствената ми дребна критика 
по отношение на геймплея е, че ся- 
каш за вас и за противниците ви не 
важат едни и същи правила (това за 
жалост се случва твърде често с иг- 
рите в този жанр). Например - бро- 
нята на вашия кораб е разпределе- 
на от четирите му страни и той бива 
унищожен, когато враговете постиг- 
нат "пробив" в една от тези секции - 
най-често предната или задната. От 
друга страна, противниците просто 
имат "твърдо число" броня и гръм- 
ват, когато им нанесете достатъчно 
щети. Това обезсмисля възможните 
тактики, свързани с концентриране- 
то на огъня в една част на корабите 
им. Освен това забелязах, че дори 


добре екипираните "босове", срещу 
които се изправих, нямаха на борда 
си техника за извършване на поп- 
равки. Явно тя е табу за компютър- 
но управляваните опоненти, докато 
за вас си остава съвсем достъпна. 
Това означава, че можете просто да 
избягате от тях (ако корабът ви е 
достатъчно бърз), да изчакате нано- 
роботчетата да си свършат работа- 
та и да се върнете в екшъна почти 
на пълна жизненост... Съвсем раз- 
лично биха изглеждали битките, ако 
и противникът се ремонтираше в съ- 
щото време. По неясни причини ня- 
кои противници пък бяха "имунизи- 
рани" към ЕМР оръжия (обезвреж- 


Тази грамада е транспортният фрейтер Харвес- 
тър - последната останка от някога могъщата 
компания, принадлежала на семейство Дрейк. 


ммлу.рссир-ра.сог 


дащи системите им), а други, с кои- 
то явно не се предполагаше да се 
счепкам, изобщо не можеха да бъ- 
дат повредени... 

Като съм започнал да се оплак- 
вам, нека си кажа, че АдиаМох 2 по 
време на игра неколкратно ми бло- 
кира или направо рестартира ком- 
пютъра. Това не става твърде често, 
но въпреки това е дразнещо, особе- 
но когато се случи близо до самия 
край на някоя трудна мисия. Като се 
замисля, имах подобни проблеми и с 
първия АдиаМох, макар че при пове- 
чето ми познати играта вървеше бе- 
зукорно. 

Въпреки тези дребни несъвършен- 
ства, АдиаМох 2: Неуеайоп за мен си 
остава превъзходно заглавие. Ако 
трябва да я сравня с Егеейапсег (дру- 
гата голяма игра в жанра, излязла 
сравнително скоро), то ще призная, 
че тя може би отстъпва по отноше- 
ние на графиката, а също качество- 
то и свободата на геймплея, но убе- 
дително печели позиции с превъз- 
ходната си история, остроумните ди- 
алози и интересния игрови свят. Ра- 
зочаровани ще останат само люби- 
телите на "сериозните" симулатори, 
тъй като в игрово отношение 
АдиаМох е ориентирана определено 
към динамика, а не към реализъм. За 
всички останали - потапяйте се сме- 
ло се в дълбоките води на Атланти- 
ческия и Тихия Океан, вкусете отно- 
во от постапокалиптичното подвод- 
но бъдеще на човечеството и при 
първа възможност изпийте на екс 
един Цунами Бустър в Атакама Сити! 


е----С МЕНЮ НА БЪЛГАРСКИ 


ам! х 
РАЗМЕР НА СНИМКАТА 


ах Цифров г2оом 
НОЩНА СНИМКА 


ул 


Тинтява 15 


ууууумм.дазвутптъ.сот 
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САМЕСЦЛАВ в Кемеуу 


Перфектният 
начин да умреш 
от скука 


Ш Охудеп егастме 

Ш улууу.охудепт!-сот 

ШР! 450 МНг, 128 МВ НАМ, 
16 МВ Маео 

в Зройв Ш#1 СО 


>. Изпълнението на 
сервиз е абсо- 
лютно елемен- 
тарно. 


През изминалата година в 06- 
ластта на виртуалния тенис се по- 
явиха само две игри, които заслу- 
жаваха по-сериозно внимание. 
РС-версията на култовия Утиа 
Тепп!в и доста спорната като ка- 
чества Адаз5! Теппв Сепегацоп 
дадоха основания за известни на- 
дежди, че сушата в тенис-симула- 
циите като че ли е към своя край. 
Случаят с Рейес! Асе обаче води 
до съвсем различни изводи... 


Ангел Тодоров 
агспапде! д тай.Ьа 


лациите продължават да бъдат 

доста назад от нивото на вир- 
туалния футбол или баскетбол. 
Трудно ми е да си обясня причини- 
те, поради които игрите, посветени 
на този забавен спорт, продължават 
да бъдат рядко срещано явление в 
изключително шарения свят на вир- 
туалните забавления. Така или ина- 
че Рейес! Асе е долнопробна, ниско- 
качествена игра, която няма как да 
се превърне в причината, която би 
привлякла нови привърженици на 
компютърния тенис. 

Хвалбите на производителя за ня- 
какъв невероятен реализъм са изк- 
лючително далеч от истината. Още 
на пръв поглед става ясно, че 
Рейес! Асе не е нищо повече от ди- 
ректен порт от слаба Р52 игра към 
РС. Първото нещо, което дразни 
много, е липсата на каквито и да е 
познати имена и турнири от реалния 
тенис. Все пак този спорт има изк- 
лючително богати традиции и звез- 
ди от световна величина. Тяхното 
присъствие обаче означава допъл- 
нителни разходи за лицензи, а оче- 
видно основната цел на авторите 
очевидно не е била да се охарчват 
кой знае колко. По тази причина в 
играта ще се подвизават ръбати ти- 
пове със странни имена като Джак 
Джордж, Иво Прица, Джими Дизел 
и други подобни. Въпреки че в света 
на съвременния тенис има силно 
женско присъствие, 


и якак незаслужено тенис-симу- 


Ав играта по двойки координацията е много важна. 


тук явно за жените е 
забранена територия 


Скромният бюджет забележимо е 
казал тежката си дума и по отноше- 
ние на графиката. Тя е ограничена в 
рамките на актуалната за времето 
от преди доста години резолюция 
от 640х480. Моделите на играчите 
са абсолютно нескопосани, а офор- 
млението на кортовете е под вся- 
каква критика. Подобно е положени- 
ето и със звука. Малко ръкопляска- 
ния, няколко повтарящи се реплики, 
тупкания на топката и удари с раке- 
тата са всичко, което запълва звуко- 
вата атмосфера в Рейес! Асе. 

За геймплея също е трудно да се 
кажат положителни неща. Игровите 
варианти са значително по-малко, 
отколкото може да се желае. Пищ- 
ното разнообразие, с което преди 
година се сблъскахме във Миа 
Теппв, тук просто е сведено до ба- 
налните пое Макй, Тоштатеп и 
Спатрюпзир. Друг основен недос- 
татък на Рейес! Асе е изключително 
ниското ниво на трудност. В подоб- 
ните игри винаги имаше нужда от 
поне минимални първоначални тре- 
нировки за усвояването на различ- 
ните удари. Тук обаче няма нищо 
подобно. За да изпълните начален 


"А Предимство! Само точка 
до победата. 


удар, е достатъчно да натиснете 
"Емег" и по някакъв магически начин 
сервизът се получава по перфектен 
начин. Така стоят нещата и при ра- 
зиграването, но там се налага и да 
се движите. Компютърните против- 
ници също полагат максимални уси- 
лия, За да ви облекчат по пътя към 
победата, така че единственото, ко- 
ето ви остава, е да мачкате наред. 
Играта по двойки не прави изключе- 
ние от общата картина. Тя има свои- 
те крайно любопитни страни. Във 
всеки един момент трябва да сте 
непрекъснато нащрек, тъй като вир- 
туалният ви партньор има неприят- 
ния навик да "проспива" голяма част 
от топките, така че ще се наложи 
сами да ги отигравате. 

Откъдето и да я разгледаме, 
Рейес! Асе не става. Постната гра- 
фика, слабото звуково оформление, 
оскъдните игрови варианти и безк- 
райно скучният гемплей са неща, за- 
ради които не си струва човек да си 
губи времето и да харчите каквито и 
да е пари. 
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Добър вечер, уважаеми дами и 
господа! Не изключвайте стерео- 
стените си, защото тази вечер ще 
наблюдавате битката на година- 

налния Мехадоп Пеайта!сп 
фаворита Джак Светкави- 


воя РОО5! Внимание! 
На арената се появяват роботите 
на Страници 


; 0 упоуфрсскау фр сот 


тен рекорд п ща завладян. 
противников Мехиз! Но ето в арена- 
та заемат местата си леките роботи 
на Светкавицата! Те са от клана 
Зиипаг и са произведени от нашия 
спонсор Воа!ек Зузетв! Сред тях е 
ветеранът Тгоору! Погледнете външ- 

ната му обшивка! Някога е била но- 
- вичка и лъскава, а сега е цилата 

; на и обгоряла! И, 0-0-0... 
ма на колана си а 
и! Не може да бъде! 
означават, че това 


може би е най-опитният робо-боец в 

цялата галактика! А сега влизат ня- 
„колко Сгит!в! Тяхната задача тази 
вечер ще бъде извънредно тежка! И 
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то сега... ОП, Поуе в дате!!! Теж- 
ите танкове на Светкавицата! Тези 
двуноги чудовища на клана Зиипаг 
могат да разрушат всичко! И те са 
произведени, разбира се, от нашия 
спонсор Воа!ек Зуз!етз! Ето и един 


“ Соттапдеп Драги зрители, наблю- 


давайте внимателно това ъъ-ъ... 
момче! Но ето укреплението на 
Светкавицата вече е готово, морти- 
рите са насочени, капаните са заре- 
дени и роботите са заели местата 


си! Дори иот коментаторската каби- 


на дочувам как нетърпеливо жужат 


о сервомоторите им! 
акат победеният ще се 


Нека шоуто да започне... внима- 
ние... 3... 2... 1... СЕГА! 
Почувствахте ли атмосферата на 


състезанието? Годината е 4376-та, а 


Мехадоп Пеайтак! е най-популяр- 
ното телевизионно шоу на няколко 
стотици населени планети! Участни- 
ците в двубоите са осъдени затвор- 
ници и финалният победител полу- 
чава като награда свободата си. А 
тези, които загубят, просто се зав- 
ръщат в своите РОО5 и се готвят за 
следващите битки - ако намерят 
кой да ги спонсорира, разбира се. 
Защото никой не обича аутсайдери- 
те. Правилата на състезанието са 
прости. Всеки от противниците си 
създава собствена крепост - 
Запсшт. Сърцето на тази крепост е 
крехко кристално кълбо (Мехиз), в 
което временно е вселен разумът на 
състезателя и оттам той ръководи 
отбора си от робо-гладиатори. Раз- 
рушаването на кълбото е и загуба 
на двубоя. Независимо от победата 
или загубата обаче винаги трябва 
да се има предвид, че Мехадоп 
Овайта!с! е преди всичко шоу и 


ЕАТЕЗ ГМ АТСОЪ ЕН 


Робогладиатори през 44-ти Век 


и Згатеду Еи5:  т улми.пехадопдеайтасй.сот 
ОШРЗ 800, 128 МВ ВАМ, 16 МВ Мдео Ш екшън-стратегия 


млмм.рссмЬ-Ба.сопл 


а1 СО 


спечелените пари зависят до голя- 
ма степен и от телевизионния рей- 
тинг на състезателя. Одобрението 
на зрителите е по-голямо, когато се 
сражавате срещу противник с по-ви- 
сок рейтинг или на по-трудна арена; 
допълнителни пари се печелят и за 
естетичен запсшт; от завоюването 
и удържането на билбордове на 
спонсорите (защото привличат вни- 
манието към тях) и от вземането на 
допълнително разхвърляни из аре- 
ните бонуси. 

Когато започнете игра, можете да 
избирате между четири клана робо- 
гладиатори, всеки от които със сил- 
ни и слаби страни; и във всеки клан 
има по четири модела роботи. Бър- 
зите и сравнително слаби машини 
се наричат дгопез, докато бавнопод- 
вижните, тежковъоръжени и теж- 
кобронирани чудовища са от клас 
"Соет". 


Междинният клас ро- 
боти са от типа "Мое" 


Те не са нито бързи, нито добре 
въоръжени, но са жизнено важни, 
защото те са единствените, които 
могат да ремонтират и презареждат 
с муниции събратята си по време на 
самата битка, както и да използват 
наличните стационарни тежки оръ- 
жия. Последният клас роботи се на- 
ричат "Вгатв". Характерно за тях е, 
че те са слаби бойци, но имат спе- 
циални умения. 

Единственият недостатък на игра- 
та е, че управлението на роботите не 
е особено интуитивно и ще ви трябва 
известно време да го усвоите. Но то- 
ва не страшно, още повече че играта 
е идеална и за мрежови битки. Или с 
други думи, ако ви са интересни по- 
добни сражения, изискващи и извес- 
тно стратегическо мислене, то играта 
Мехадоп Оеайтак вероятно ще ви 
бъде доста интересна! 


САМЕ СЦТВ « Вемеуу 


Експанжън? 
Малко 
странен! 


ОМТУЕКБА ПУ 


ммлу.рссмр-ба.сога 


СКОУУМ ое тнк ХОКТН 


Ш Рагадох Епепаптепубтаеду Етгв! 


В ул. згаеду га сот ШР 266, 32 МВ НАМ, 2 МВ Мдео 


ан? 5 1 со 


Първата странност на този ехрапзоп за стратегия- 
та Ешгора Ипмегвайв 1 се прояви, когато разгледах 
официалния сайт на производителя Рагайох 
Етепатштеп!. На него нямаше дори и най-малкото 
упоменаване за какъвто и да било ехрапзтоп! Единс- 
твено на сайта на 5айеду Ев! - разпространител на 
компютърни игри за САЩ и Канада имаше няколко 
реда, в които се твърдеше, че получаваме цели че- 
тири нови кампании. Започнах инсталацията на игра- 
та и се оказа, че на диска освен Сгоуип о Пе Мот е 
включена и цялата Еигора Ипмегвайв П. Стартирах 
си нормално допълнението и... на него се оказа ед- 
на-единствена кампания! 


Тенко Велев 
9 уейеубрссшир-Ба.сот 


и дали цялата тази работа не е 

някакво измислено менте и тъй 
като не обичам да ме лъжат, се за- 
рових по-надълбоко из файловете 
на играта... И познайте какво! Наис- 
тина намерих още три кампании, но 
те се оказаха направени от фенове 
МО0-ове за оригиналната Ешгора 
Ипмегва!в 1. Самите МО0-ове са 
доста професионално изработени и 
стават за хубава игра, но те са безп- 
латни и всеки може да си ги изтегли 
чрез официалния сайт на играта:) 
Добре, в края на краищата това си е 
проблем на американците - да да- 
дат 50 долара за нещо, три четвър- 
ти от което го раздават и без пари... 
За нас е важно само това - ако ис- 
кате да играете на въпросните 
МО0-ове, трябва от същия диск да 
си инсталирате и оригиналната ЕП 
П, като допълнителните кампании 
могат да се пуснат САМО от старто- 
вото меню. 

Нека сега да обърнем повече вни- 

мание на основното "ястие" - съ- 


3 апочнах да се чудя какво става 


щинския ехрапзоп Сгоуип о пе 
Мопйи. Стартирах си го нормално и... 
изненада! 


Напълно нова графи- 
ка и напълно нов ин- 
терфейс! 


Изобщо впечатлението е като от 
съвсем нова игра, въпреки че много 
от основните принципи на ЕЦ |! са 
си запазени! Самото действие на иг- 
рата започва от началото на ХМ век 
и се развива в северните части на 
Европа. Потомците на някогашните 
страшни викинги са станали благо- 
честиви християни, но това не им 
пречи непрекъснато да воюват по- 
между си за надмощие. Започвате 
сценария като един от шестте вла- 
детели на неголеми феодални вла- 
дения и крайната цел е да завоюва- 
те всички северни земи и да спече- 
лите Короната на Севера! 


Както вече казах, основните прин- 
ципи на ЕП |! са запазени; увеличен 
е обаче броят на сградите, които 
можете да строите във всяка про- 
винция и при това всяка сграда мо- 
же да се ъпгрейдва до десет степе- 
ни. Ресурсите са сребро и жито, а 
армията ви е значително по-разно- 
образна отколкото в оригинала. Ве- 
че разполагате с два типа конница 
и три типа пехотни войски; разнооб- 
разието обаче не е само в това! Раз- 
личните провинции сега имат раз- 
лични преобладаващи терени и тези 
терени дават сериозни бонуси на 
"правилните" типове войски. Напри- 
мер силата на пехотата може да се 
увеличи цели четири пъти, ако се 
сражава в блата, а кавалерията е 
по-силна на открити терени. Не заб- 
равяйте освен това, че конниците не 
могат да обсаждат крепости, но ако 
в обсадната армия има кавалерия, 
то тя ще също ще понася загуби на- 
равно с пехотата. 

В играта има и други новости, но 
за щастие получавате и много под- 
робна онлайн помощ; при всички по- 
ложения обаче не бива да забравя- 
те да си настроите опциите за съоб- 
щенията. Ако не го направите, бър- 
зо ще изпаднете в цайтнот, тъй ка- 
то играта е в реално време и често 
се случват по няколко събития поч- 
ти едновременно. 

Какво друго да ви кажа? Графи- 
ката на играта изглежда доста де- 
модирана, а и мащабите на кампа- 
нията са по-скромни, отколкото в 
оригинала. Ако сте играли някога 
Ешгора Ипмегва!в и сте я харесали, 
може би ще харесате и този ехрап- 
9оп... а може би не:) Но пък тогава 
ви остават МО0-овете! 
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ммум.рссиБ-Ба.сог 


САМЕ СЦ ЛВ « Кемеу/ 


фепассв“ -бгагббед 


Дали В началото Матрицата е била просто Компютърна игра? 


Ш Акейа/Вешезда ЗоймогКз/Овпеу тегасте  Ш рга!езБейзой.сот ШРЗ 800, 128 МВ ВАМ  Ш Асйоп/Адуепиге/ВРа #2 СО5 


В началото Матрицата е била 
просто компютърна игра! Това си 
го помислих, когато за пръв път 
стартирах Риа!ез о Ше СапЬбеап. 
Защото и най-големите суперлати- 
ви не са достатъчни, за да преда- 
дат неимоверно фотореалистич- 
ната графика на играта. Именно 
фотореалистична - като гледам 
екрана, често имам чувството, че 
това е игрален филм, а не компю- 
търна игра! 


Генко Велев 
д уееубрссиБ-а.сот 


по-късно отново на тема гра- 

фичните красоти на Раев 0! 
Ме СапБеап, а сега ето малко по- 
обща информация за играта като 
цяло. И за съжаление тази инфор- 
мация няма да бъде особено поло- 
жителна... Защото недостатъците 
на тази нова игра на Аке!а са толко- 
ва многобройни, че буквално разва- 
лят удоволствието след като попре- 
мине първоначалният възторг от 
графиката! Но в интерес на истина- 
та след цели две седмици, през ко- 
ито Ргаез о те СапЬбвап беше ин- 
сталирана на твърдия ми диск, успя- 
вах да намеря все нови и нови впе- 
чатляващи гледки. Трябва да си 
призная, че това е единствената иг- 
ра досега, от която свалих над 
ТРИСТА зсгеепзпоб и не успях да 
реша кои са най-добрите за статия- 
та. Така че дори и само заради гра- 
фиката тази игра си заслужава да 
се вземе, особено ако си падате по 
пирати, дуели и морски битки! 

А сега - какво е Рга!е5 о Пе 

Сапрреап и какво трябваше да бъ- 


А ко остане място, ще продължа 


де? Много просто - трябваше да бъ- 
де Зеа 0005 2. Така беше замисле- 
на, така беше и разработвана, така 
трябваше и да е завършена след 5- 
6 месеца... Но се появиха 


умниците от Опзпеу... 


Вероятно някой от тях е прочел в 
новините за успеха на филмите по 
Напу Ройег и свързаните с филмите 
игри и хоп - решили спешно да се 
създаде и игра по техния филм 
Ра!ез о Ле Сапрбеап... Да, ама ед- 
на компютърна игра, дори и най- 
елементарната, не се прави за 3 ме- 
сеца... Какво да правим... Какво да 
правим... Какво да правим? Ами, да! 
Преди време имаше една прилична 
игра Зеа 0005, а сега се разработва 
и втората й част... Едно посещение 
в офисите на Вейезда Зойууогкв 
(официалния разпространител на 
Зеа 0095), един тлъст чек и готово! 
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Полуготовата зеа Оодв 2 спешно е 
прекръстена на Рта!ез о Пе 
Сапбеап, попроменени са няколко 
имена, "пребоядисан" е един кораб и 
готово - изритана е на пазара! На- 
дъханите зрители на филма ведна- 
га на излизане от киносалона могат 
да си купят "топлата", току-що сляз- 
ла от поточната линия игра по фил- 
ма! Ама нищо, че феновете на 
Овпеу очакват игра тип Обпеу - не- 
що като Цар Лъв с Голямата Сабя - 
|итр апа гип блъскалка, в която за- 
бавно човече подскача нагоре и на- 
долу, удря по каските смешни пи- 
ратчета и събира бонусчета - сърчи- 
ца, звездички и бонбонки. И нищо, 
че играта няма нищо общо като сю- 
жет с филма - на кой му пука? А 
пък още по-малко му пука на някой, 
че играта е полуготова и бъка от бъ- 
гове и глупости! Най-важното е дру- 
го - едновременно с излизането на 
филма да бъдат пуснати и ХБох, и 


САМЕ СЦУВ а Вемеу/ 


РС-версията - докато зрителите са 
още зашеметени и не са си доизла- 
пали пуканките да бръкнат в порт- 
монетата на мама и да я изръсят с 
50 доларчета... Е, не знам доколко 
тази тяхна маркетингова стратегия 
е успешна, но знам друго - няма 
значение дали тази игра ще се на- 
рече зва 0095 2 или Рга!е5 о Пе 
Сапрбвап - в този си вид тя е почти 
съсипана! Почти - защото въпреки 
огромните усилия на Овпеу все пак 
е останало и нещичко интересно! 

Ето няколко думи и за сюжета на 
играта в сегашния й вид. На сайта 
на Ветшезда пише нещо такова - за- 
бърквате се във водовъртежа на 
борбите за надмощие в района на 
Карибите. Пет държави - Англия, 
Испания, Франция, Холандия и Пор- 
тугалия си оспорват богатствата на 
островите и от вас зависи по кой път 
ще поеме историята ... Дрън-дрън! В 
стремежа си да придадат на играта 
поне отдалечено сходство с филма, 
аи поради неимоверно съкратеното 
време за разработка, целият сюжет 
на Раез ое СапЬбеап е разбри- 
цан и се е получила една... боза! 
Разбира се, точно както и в ориги- 
налната Зеа 0095, управлявате вет- 
роходни кораби, купувате и прода- 
вате стоки, сражавате се с пирати и 
с флотилии на враждебни нации, 
обикаляте из градове, разположени 
на осем острова, както и из потайни 
пътеки във вътрешността на самите 
острови... но много от това, което е 
обещано на официалния сайт на иг- 
рата, в действителност не същест- 
вува! Не само това - в началото изг- 
лежда, че наистина се оказвате във- 
лечен във войната за надмощие 
между Англия и Франция, докато 
изведнъж се оказва, че уж преслед- 
вате някакво съкровище и най-изне- 
надващо ще превършите играта с 
потопяването на някакъв призрачен 
черен кораб... Каква борба за над- 
мощие, какво съкровище, 


какъв призрачен ко- 
раб, какви пет пари? 


И за какво трябва целта на живо- 
та ви да бъде потапянето на горкия 
кораб, когато той на никого не пречи 
и никого не напада - просто си пла- 
ва най-спокойно из околните води? 
Разбира се, изобщо не разчитайте 


на разклонена сюжетна линия (по- 
добно на Зева Оодв |) и на някаква 
възможност да застанете на раз- 
лични страни в конфликта - всякак- 
ви такива амбиции са тотално отря- 
зани от Овпеу! Не само това - както 
вече казах, играта в началото ще ви 
се стори великолепна, благодарение 
най-вече на невероятната графика; 
след два дни разцъкване обаче ще 
започнете да изпитвате неудолет- 
ворение и недоумение! Пълно е с не- 
довършени диалози и с въпроси, на 
които никога не получавате смислен 
отговор... На цял куп места имате 
възможност да запитате дали няма 
някаква задача за вас - и никога ня- 
ма нищо! Другаде пък може да раз- 
питвате за някакви новости или слу- 
хове - независимо от това кого и къ- 


де питате, отговорът е винаги само 
един-единствен... Фактически из иг- 
рата са изрязани наличните шест 
кампании - по една за всяка от 
страните и една за пиратите и са за- 
местени от някаква неубедителна 


умму.рссиб-ра.сот 


мешаница! От самите кампании пък 
е останал по някой куест - колкото 
да не е без хич! Например френски- 
ят губернатор ви дава задача да по- 
топите английски военен кораб, кой- 
то блокира тяхното пристанище. 
Очевидно това е началото на френ- 
ската кампания. Но ако приемете, 
изведнъж ще видите, че английски- 
ят кораб се е преобразувал в пират- 
ска фрегата! Решавате поне да 
следвате по-нататъшната "френска" 
линия - но никога повече няма да 
получите какъвто и да е куест от 
официалните френски власти... 

Да не говорим пък за това, че иг- 
рата на това отгоре е цензурирана. 
Изрязани са още допълнително ку- 
естове, както и стоката "роби", тъй 
като от Дисни са решили, че такива 


думи като "роби" мо- 
гат да наранят нежни- 
те ушички на фенове- 
те на Симба 


Нищо че през тези векове робите 
са били единствената работна ръка 
в колониите и че те са създали мно- 
го от богатствата на Новия Свят и 
нищо, че в края на краищата става 
въпрос за пиратски кораби, а не за 
девически пансиони. 

Всичко това щеше да е половин 
беда, ако нямаше и един друг огро- 
мен недостатък! Отвратителното А! 
както на противника, така и на собс- 
твените ви офицери. При това "отв- 
ратително" е направо ласкателно за 
някои ситуации! Ето два-три типич- 
ни примери... 

1. Втурвате се в морските битки и 
след като посвикнете с абсолютно 
невъзможния интерфейс и се пооко- 
питите, ще забележите, че против- 
ниците изобщо... не стрелят! Защо? 
Защото в играта има 4 вида муни- 
ции за топовете - Бай, Боп, Кпр- 
ре! и дгарез. Бомбите (взривни гюл- 
лета) са най-разрушителни, но с 
много малък обсег. Всички против- 
никови кораби използват САМО 
бомби и абсолютно никога не за- 
реждат нищо друго! Резултатът - 
морските битки стават скучни и без- 
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САМЕ СЦЛВ а Кемеуу 


смислени, тъй като са съвсем еле- 
ментарни - просто трябва да внима- 
вате и да не се доближавате до 
врага, а да го обсипвате отдалеч с 
гюллета... В началото това може и 
да ви зарадва, но на втория ден ще 
ви омръзне... 

2. В играта има и много битки на 
земята - там често сте нападнати 
от повече противници и не може да 
се справите без помощници. Може 
да наемате и да водите със себе си 
до трима помощници (ой сег). Те са 
отлични бойци, въоръжени с добри 
мечове и с пистолети, като при това 
можете да им дадете и пеа та 
ройопв (има и такава екстра в игра- 
та)... Само дето тези офицери мрат 
като мухи! Защото честа гледка е 
да ги видите как просто бягат на ед- 
но място, без изобщо да се бият, 
докато врагът ги кълца на парчета!!! 
Или пък като убият само един от 
противниците с много доволен вид 
просто... си прибират оръжието! Ре- 
зултатът - пред всяка битка трябва 
да си запазвате играта и често за- 
ради някоя глупост се налага по три 
пъти да повтаряте всичко! 

И след толкова много критики 
следва добрата новина - играта 
Раез о Ме Сапрбеап (Ро) е нап- 
равена по особен начин. Тя се със- 
тои и две главни части. Едната част 
са моделите и текстурите, т.е. сама- 
та графика, а другата част е една 
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папка, в която има няколкостотин 
скрипта под формата на обикновени 
текстови файлове. Тези скриптове 
управляват АБСОЛЮТНО всичко - 
и могат да се модифицират и до- 
пълват! Езикът, на който са написа- 
ни, не е сложен и може да се изпол- 
зва от хора с основни познания по 
програмиране, а много от по-еле- 
ментарните корекции могат да се 
правят дори и от пълни аматьори... 
Модифицирайки тези скриптове, мо- 
жете да си промените интерфейса 
(който участва в съревнованието за 
най-идиотски интерфейс заради 
Хрох версията); можете да възста- 
новите цензурираните куестове и 
стоката "роби", можете да играете с 
жена - главен герой (опцията е от- 
рязана, за да се създаде прилика с 
филма), може да промените някои 
от най-тъпите недоразумения... Не е 
лошо и да премахнете бъговете - 
Ро С изобилства от буболечки, ня- 
кои от които дребни и досадни, но 
има и фатални бъгове, заради които 
не може да завършите играта! А ако 
имате познания по програмиране, 
можете да направите нещо повече 
- да модифицирате и дори изцяло 
да създадете ново А! за противници 
и приятели! Естествено няма да сте 
сами в това начинание - в момента 
много хора по целия свят упорито 
разучават скриптовете и имат сери- 
озни успехи в подобряването на иг- 
рата. Аз самият съм инсталирал по- 
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вече от десет изменения, докато до- 
карам играта си до малко по-при- 
лично равнище, но дори и сега има 
все още много неща, които плачат 
за сериозни подобрения. Предпола- 
гам, че до около месец по-голямата 
част от проблемите, които поради 
една или друга причина сега разру- 
шават играта, вече ще бъдат отст- 
ранени. Неофициално, разбира се... 

Ето сега и някои типичини особе- 
ности на Ра!ез о! СапЬреап, чието 
познаване ще ви помогне по-бързо 
да заплавате в дълбоки води: 

Както главният ви герой, така и 
офицерите му трупат ехрепепсе 
ро! и качват нива. За всяко ново 
ниво получавате за разпределение 
по 2 5КШ ротв и 1 абу рош! (игра- 
лите Райош! ги познават като "регкв”). 
Първата авшу роп! сложете на 
"зпагед ехрепепсе" - така вашите 
офицери получават допълнителни 
бонусни точки. 

В началото на играта ще имате 
отчайваща нужда от пари. 


Добър източник е да 
претърсвате къщите - 


част от тях са отключени и често 
ще намирате ценни предмети. Мо- 
жете безнаказано да ги вземате, 
дори и да има обитатели в къщата. 
При това тези предмети се геврауп- 
ват при всяко посещение на някой 
остров, така че ако ви се обикаля, 
можете непрекъснато да събирате 
допълнителни жълтици. 

Още в самото начало на играта 
потренирайте ръкопашен бой. Наг- 
ласете си клавишите, както ви е 
удобно, и на всяка цена се научете 
да се дуелирате. Принципът срещу 
един противник е прост - блокирате 
неговия удар и веднага след него, 
преди още той да е прибрал ръката 
си, атакувате и пак мигновенно бло- 
кирате. 

Това, което не става ясно, е, че 
можете бързо да блокирате двама 
противници едновременно - стига 
да са застанали един до друг. Тук 
принципът е малко по-сложен, но е 
подобен - трябва просто да блоки- 
рате и да изчакате, докато и двама- 
та противници атакуват едновре- 
менно, контраатакувате и пак блоки- 
рате. Стига да не се лакомите да 
нанесете по-многобройни удари, ще 
установите, че наистина е доста 
лесно. 

Наемете си офицери. Те ще ви 
помогнат както в морето, така ив 
ръкопашните битки. Ще ви бъде 
много трудно да се справите с пове- 
че от двама противници сам-сами- 
чък. За морските битки най-важен е 
показателят "аттпа". С нисък "ат- 
та" е по-добре ръчно да прицелвате 
оръдията; когато това умение дос- 
тигне максималната 10-та степен, 
екипажът ви вече ще се справя пре- 
възходно и без вас. 

И сега какво да кажа за заключе- 
ние - бесен съм на Акейа и на 
Овпеу, че са съсипали Рка!ез оПе 
Сапреап! Но въпреки това аз все 
още си я държа инсталирана и със 
всяка допълнителна модификация 
тази игра става все по-добра и по- 
добра! 


САМЕСЦУВ а Кемем, 


А някои Казват, че Колоезденето било сКучно! 


Ш Суапде 
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Точно преди две години сред спортните мениджъ- 
ри се появи уникално явление - игра, посветена на 
колоезденето. Напълно изненадващо въпреки стран- 
ния избор на спорт от страна на авторите и незави- 


симо от слабия интерес на геймърските медии, пър- 
вата част на Сус"та Мападег се оказа поне според 
мен един от най-добрите екземпляри в бранша. Пос- 
ледвалите втора и сега трета част напълно доказват 


това мое мнение... 


Ангел Тодоров 
агспапде! 6 та!.Ьа 


ресът ми към професионалните 

страни на този спорт клонеше 
към абсолютната нула. По тази при- 
чина пропуснах първите две части 
на играта. Познанията ми за колоез- 
денето се изчерпваха с видените 
между другото кратки репортажи в 
спортните новини от някое голямо 
състезание. Досега въобще не се 
бях замислял, че в шосейните надп- 
ревари с велосипеди комплексната, 
отборна стратегия може да играе 
толкова важна роля. Наистина, ко- 
лоезденето също има своите звез- 
ди, но тяхното изграждане и бляска- 
ви победи са резултат както от ин- 
дивидуалните им качества, така и 
от правилната тактика и взаимо- 
действието с останалите от отбора. 

Спортните мениджъри са вероятно 

сред най-слабо продаваните игри. До 
този момент някак автоматично свър- 
звах заглавията от този жанр най-ве- 
че с футбола и честно казано по ни- 
какъв начин не ми беше хрумвало, че 
колоезденето може да бъде толкова 
увлекателно в своя виртуален вари- 


Ш арам редовно колело, но инте- 


По време на състеза- 
нието може активно 
да въздействате върху 
поведението на ваши- 
те състезатели. 


ш1 СО 


в. 


Състезанието започва. Най-добрият тим ще победи. 


ант. Една от основните причини за 
това е доброто равнище на аудиови- 
зуално представяне. Макар графи- 
ката да не е кой знае какво, в рам- 
ките на този жанр тя е на доста ви- 
соко равнище. Музикалното оформ- 
ление се състои от 9 много приятни 
парчета в МР3-формат, които лесно 
можете да подмените с ваши. 

И все пак 


най-сериозното 
достойнство на СМЗ е 
в геймплея 


Наистина в самото начало всеки 
като мен, който не е наясно с прави- 
лата, би се почувствал леко обър- 
кан, но благодарение на изключи- 
телно интуитивния и простичко орга- 
низиран интерфейс ще започнете 
да се оправяте сравнително бързо с 
управлението. Едва ли толкова лес- 
ни ще ви се видят нещата, свързани 
с цялостното изграждане и разви- 
тие на отбора. Направо бях потре- 
сен от задълбочения и цялостен 
поглед, който Сус Мападег 3 
хвърля върху велосипедния спорт. 
Факторите, които трябва да се взе- 
мат предвид, са толкова много, че 
постигането на успех въобще не е 
лесна задача. От голямо значение е 
какво ниво на-трудност ще избере- 
те. Ако не сте пробвали поне някоя 


ммлми.рссмБ-Ба.сот 


Къде ли му остана колелото на този?! 


от предишните части, в никакъв слу- 
чай не се хвърляйте върху равнище, 
различно от най-ниското, тъй като 
рискувате да се объркате тотално. 
Факт е, че както при всяка подобна 
игра, така и в Суста Мападег 3, ще 
се наложи да съобразявате голямо 
количество подробности. И ако във 
футболните мениджъри повечето от 
нещата са ясни и напълно разбирае- 
ми, то тук положението се различа- 
ва драстично. От вас като шеф на 
отбор ще се изисква да се грижите 
за финансовото положение на тима, 
ще търсите спонсори, ще откривате 
и наемате нови състезатели. Освен 
чисто управленческите решения ще 
се наложи да поемете и отговор- 
ността за екипировката, тренировъч- 
ния процес, подготовката на отбора, 
избора на стратегия и дори ще да- 
вате тактически напътствия на хора- 
та от вашия тим по време на състе- 
занието. 

При всяко положение Сус па 
Мападег 3 е заглавие, което про- 
дължава да изненадва. Според 
мен, тази игра е един от най-добри- 
те представители в този жанр. 
Единственият проблем е в избора 
на спорт. Ако искате да почувствате 
истинското удоволствие от играта 
на Суапйе, ще се наложи да научи- 
те много неща за този иначе слабо 
популярен у нас спорт. 
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САМЕ СЦШЗВ а Новро! 


Когато 

слънцето 
залезе, а 
полицията :, 
спи 1: 


Ши 


Ш Носкя таг Сатез/Таке-Туо егастуе В улммгоскаагдатез.сот/пиапоисшвд ек. 
ШР! 800 МНг, 128 МВ НАМ, 1.4 СВ НОО, 32 МВ 30 Мдео ШАгсаде Наспо #2 СОв 


Игрите забравиха основната си 
цел, да бъдат средство за забав- 
ление. Толкова привикнахме към 


търсенето на реализма в игрите, че 


позабравихме как сме пускали иг- 
ри, за да избягаме именно от него, 
от реализма. Време разделно е. 
Когато едни ругаят, че реалното 
никога не е достатъчно истинско, а 
другите хленчат, че игрите от пре- 
комерни симулации са престанали 
да бъдат верни на същността си, 
Мато!!! СмЬ 2 тегли чертата, коя- 
то ясно маркира разцепения на 
две жанр на автомобилните състе- 
зания. Васта-ът е разделен на 
две, безвъзвратно и завинаги! 


Иван Георгиев 
Гмап-д Ф рссиБ-Ба.сот 


1гдпай! Си 2 връща времето 

назад, за да припомни, че във 

виртуалния свят законите на 
физиката са безгласни. Колите мо- 
гат да се движат с безумни скорос- 
ти и дори да летят дълго след скок 
от някоя рампа. Могат и да се про- 
мушват на две гуми в тесни алеи, 
както и да ускоряват хода си за миг, 
така че времето наоколо да изглеж- 
да спряло. Това прави играта предс- 
тавител на "нереалистичния" арка- 
ден рейсинг, в който попадат 
Мюоуп Мадпезв и първите серии на 


Х Ако колата ви запуши, се гответе 
за рестартиране на мисията. 


„А. Ако играта гонеше реализъм, този скок би 
трябвало да означава край на състезанието. 


Меед Юг Зреед. На мига забравете 
за симулативните елементи в Со! 
МсНае Найу и МЕЗ: Рогвспе 
Утмвазпеа. 


2 Еаз! 2 Еипоиз 


Нелегалните автомобилни състе- 
зания по нощните улици на градове- 
те са основната застъпена тема в 
мюпа Смв 2. Макар и, вярвам, 
твърде преувеличени, тази игра и 
двата "бързи и яростни" филма да- 
ват някаква представа за тръпката 


- и еуфорията около забранените гон- 


ки. Не съм запознат лично с прави- 
лата и културата на тези опасни 
състезания, затова ми е трудно да 
кажа докъде играта съответства на 
действителността и къде нещата са 
превърнати в мит или стереотипи. 
Затова възнамерявам да описвам 
само фактите в МС2, а съпоставки- 
те да оставя на вас. 

Като си пуснете играта и стигнете 
до менюто, ще попаднете на първия 
от малкото недостатъци. Конзолни- 
ят първообраз си казва думата и ще 
трябва с досада да отмятате една 
по една колите и пистите, докато 
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„4. Няма невъзвожни 
неща! Лосандже- 
лиска полицейска 
кола обикаля из 
столицата на 
Франция. 


ммлу,рссцБ-00-сого 


4. Опонентите са винаги непредвидими. Гледай- 
те да стоите на разстояние от тях. 


намерите търсените. Компютърната 
версия можеше да се отърве от та- 
зи недомислица и да ползва за мо- 
дел класическите менюта на Меед 
Юг Зреед, където с един клик върху 
т.нар. дгор-доуип менюта се открива 
списък, от който само с още един 
клик правите избора си. Втората не- 
домислица също дебне в самото на- 
чало и тя е свързана с контролери- 
те. Управлението може да се извър- 
шва с клавиатура и мишка, само с 
клавиатура или с джойпад. Послед- 
ният вариант е най-удачен, тъй като 
е най-прецизен и удобен. Исках да 
се пробвам само с клавиатура, както 
играя останалите заглавия от жан- 
ра, но по никакъв начин не успях да 
изключа напълно мишката от ръко- 


САМЕ СВ а Нокро! 


4 Моторите са по-трудни за управление, но могат да се промушват и през най-тесните места. 


водната й функция. Не знам дали 
защото е оптична или заради нещо 
друго, но колата ми непрекъснато 
залиташе понякога наляво, поняко- 
га надясно. Предполагам този проб- 
лем го няма при мишките с топчета, 
но и тогава положението не е най- 
оптималното. Мапа! СБ 2 е пра- 
вена да се управлява с джойпад и 
това е факт. 


Как се прави кариера 


МС2 предлага разнообразни ре- 
жими на игра, обаче основният е 
Сагеег, който има наченки на исто- 
рия и в същото време напредването 
в него е ключът към скритите коли, 
мотори и градове. 

В началото сте новак с най-обик- 
новена бричка, който трябва да до- 
каже качествата си в състезания из 
Лос Анджелис. От доброжелатели 
научавате как да предизвикате опо- 
нентите си, полезни трикове - нап- 
ример за бързи стартове и взимане 
на остри завои. При победа в състе- 
зание отивате на нова писта, където 
можете да тествате новоспечелена- 
та си кола от изгубилия предишната 
гонка. Като свършите с мисиите си в 
Л.А. попадате в Париж, а след него 
в Токио. Трите града са различни 
като архитектура, ширина на улици- 
те, интензивност на неутралния тра- 
фикит.н. 

Пистите не са предварително за- 
дадени маршрути, които трябва да 
следвате стриктно, както е при пове- 
чето игри в жанра. В даден регион 
от града са разположени чекпойнто- 
ве, който трябва да преминете, но 


” Широките улици на Л.А. са идеалните за свикване с играта и на- 


учаване на основните трикове. 


7710148 
Ве 


пътят към тях и реда на минаването 
им избирате вие. Маркировката на 
чекпойнтовете е доста добра - син- 
кави светещи стълбове се издигат 
от земята до небето и се виждат от 
далече. Допълнителен ориентир е 
малката карта на района в долната 
част на екрана, а освен нея има и го- 
ляма стрелка, която се предполага, 
че сочи към най-близкия пункт, през 
който трябва да преминете. Пробле- 
мът е, че стрелките често са под- 
веждащи и могат да ви вкарат в за- 
обиколен път, а погледът към карта- 
та да ви струва ценни секунди, ако 
за миг отклоните вниманието си и се 
нацепите в идеща насреща кола. В 
един момент просто разбирате, че 
трябва от няколко опита да назубри- 
те пътя и да си гледате само него и 
сините стълбове. 


Хора, пътища, 
автомобили 


Автомобилите и моторите в МС2 
не са лицензирани марки, но макар 
и измислени, визуално силно напо- 
добяват някои реално съществува- 
щи модели. Това е достатъчно, за- 
щото в крайна сметка дори на кола- 
та да пишеше Рогвспе тя нямаше да 
се държи като Рогвспе, защото си- 
мулацията като цяло е сведена до 
минимум. Можете с 200 км/ч да от- 
несете улична лампа, тя да изхвър- 
чи двайсет метра напред и да пуска 
искри, но това изобщо няма да ви. 


ммлу,рссмр-ра.сот 


забави. Можете да смачкате вози- 
лото си като бирена кутия в основи- 
те на Айфеловата кула и през це- 
лия си път до Триумфалната арка 
ще знаете, че щетите са само коз- 
метични, а колата ще продължи да 
върви като току-що излязла от заво- 
да. Е, след определено количество 
щети резервоарът гръмва и тогава 
трябва да рестартирате нивото. 
Трите града, в които се провеж- 


дат нелегалните състезания, са ог- 


ромни, а авторите са се постарали 
да им дадат характерен облик и въз- 
можно най-голямо разнообразие. В 
Л.А. улиците са дълги, широки и пре- 
димно асфалтирани. В центъра на 
Париж са по-къси и тесни. В едно ни- 
во можете да правите обиколки на 
високи административните сгради, а 
в следващото да се промушвате в 
павираните алеи между стари кни- 
жарници и кафенета. Токио е плете- 
ница от пътища на няколко нива, гу- 
бещи се сред небостъргачите, които 
много наподобяват на коледни елхи- 
ща с техните безчетни светещи от 
реклами фасади. И всички тези кос- 
мополитни градове в играта страдат 
от един и същ проблем. Нощта. Ясно 
е, че незаконните състезания се про- 
веждат нощем, когато улиците са 
относително безлюдни, а полицаите 
са твърде заети да набиват понички 
и кафета. Но това не прави играта 
по-ярка и по-красива. Някои отсечки 
са толкова мрачни, че нищо не се 
вижда, а често именно те са най- 
прекият път към успешното минава- 
не на мисиите. За капак няма опция, 
с която да настройвате яркостта и 
контраста на графиката. Истинска 
благословия са нивата, в които дейс- 
твието се развива на светлината на 
залязващото слънце, а не по малки- 
те часове. 

Другото нещо, което ми направи 
неприятно впечатление, е, че Париж 
и Токио са много по-безлюдни от 
Л.А. Това не ще да еот търсене на 
реализъм, а от пришпорване на раз- 
работката. В началото, докато сте в 
Л.А., е интересно да гледате как слу- 
чайните пешеходци се разпръскват 
панически, когато решите да минете 
по техните алеи. Още по-интересно 
става, ако успеете да качите някого 
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САМЕСШИОВ а Новро! 


„А, Тесните улички на Париж изискват раз- 
лични стратегии от широките булеварди 
край Айфеловата кула. 


от тях на стоп за кратка разходка. На 
предния капак имам предвид. 


Нощните градове са 
тихи, направо мъртви 


Звуковото оформление е посредс- 
твено, което е направо незадоволи- 
телно за амбициозна игра като МС2. 
Колите бръмчат, при сблъсък се чу- 
ват ударите, спирачките свистят, в 
общи линии има всичко стандартно, 
което предлагат и останалите загла- 
вия от жанра. Но малките детайли, 
са тези, които правят големите игри. 

Защо са толкова тихи улиците? 
Заради нощта, ще рече някой. Не 
бих се съгласил. Има десетки места 
от пистите, където би трябвало да 
има звуци, а няма. Например край 
виенското колело в Париж, сред 
трафика на Л.А., от дъжда на Токио. 
Бих разбрал, ако тези градове са 
просто тихи, но те са мъртвешки ти- 
хи. Няма начин да не направя срав- 
нение с Меед Еог Зреед, където поч- 
ти навсякъде из нивата се чува ха- 
рактерен звук - от падането на во- 
допадите, през крясъка на чайките, 
до чуковете от крайпътните ателие- 
та на занаятчии. Липсват ми. 

За сметка на тези забравени 
дребни детайли актьорите са си 
свършили чудесно работата по за- 
писите на репликите от режим 
Сагеег. Жаргонният език на персо- 
нажите звучи толкова естествено, 
толкова достоверно! Докарани са и 
характерните австралийски, френс- 
кии азиатски акценти. Някои крити- 
ци побързаха да определят произ- 
ношенията и репликите като стерео- 
типни и клишета, но забравиха, че 
пишат за игра. При това за рейсинг, 
където многопластовите герои, дра- 
мата и изразяването чрез гласа на 
някакви вътрешни противоречия е 
без абсолютно никакво значение. 
Все пак това не е филм претенди- 
ращ за Оскар! 

Действително на моменти репли- 
ките стават еднообразни и досадни, 
особено ако се налага да правите 
десети опит за минаване на дадено 
ниво. Тогава играчът трябва да уп- 
реква собствените си усилия, а не 
тези на разработчиците. Какво са 
виновни те, че някой се поти поло- 
вин час на пет завоя? 


„А. Някои от състеза- 
нията се провеж- 
дат по здрач, кой- 
то е по-малко зло 
от пълния мрак. 


Плюсове: 


ш набляга на забавно- 
то, а не на реалис- 
тичното 


# огромни градове с 
предизвикателни 
състезателни отсеч- 
ки 


т саундтрак, който 
идеално се вписва в 
атмосферата на иг- 
рата 


ш опция за създаване 
на саундтрак от лич- 
ни МРЗ 


в разнообразни соло- 
вии мрежови режи- 
ми 


Минуси: 


и твърде мрачна на 
моменти 


ш нивата са мъртвешки 
неми 


в някои проблеми с 
управлението 


ш конзолни менюта и 
отчасти безсмислен 
интерфейс 
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Док 


За музиката мога да изсипя една 
страница суперлативи, но ще е без- 
смислено. Приемете на доверие, че 
е възможно най-подходящата. В 
Лос Анджелис слушате хип-хоп, ав 
Париж и Токио на мода е техното. 

Компютърната версия има една 
екстра, която се надявам да стане 
стандартна не само за този жанр, а 
именно възможността да слушате 
собствени трЗ-ки. Тази опция тряб- 
ва да задоволи тези, които органи- 
чески не понасят гореспоменатите 
два стила и не приемат доводите 
ми, че са подходящи и се вписват в 
атмосферата. 


Изкуствен интелект и 
разнообразие : 


мама! Сур 2 несъмнено не е от 
най-лесните игри. Свикнете с мисъл- 
та, че трябва да правите опити и 
грешки преди успеха. За щастие 
преиграванията на едно и също ни- 
во са далеч от еднообразието. Про- 
тивниците ви често ще ви изненад- 
ват с поведението си и решенията 
си относно най-оптималните пътища 
към целта. Ако ги следите внима- 
телно, можете да откриете къде 
грешите и да се поправите. В също- 
то време залогът в състезанията е 
голям и не се чудете, че се прави 
всичко възможно да ви се попречи 
да спечелите. Често ви изблъскват 
от пътя, летят насреща ви на тара- 
ни, правят се резки завои в послед- 
ния момент, а вие, подведени, отп- 
рашвате по заобиколен път... Но 
опонентите ви не са безгрешни. За- 
ради несъобразена скорост могат да 
не успеят да спрат пред препятст- 
вие, могат и да се въртят като пум- 


бре пер | 


умлу.рссиб-ба.сот 


„А, В режим Оейопайог превозвате бомба 
до определена точка от нивото. 


пали върху мокрия от дъжд асфалт. 
Казано накратко, колкото и досадни 
да са преиграванията на нивата, все 
се случва нещо различно, неочаква- 
но, което да не ви обезкуражи до 
крайност. 

Толкова за основния режим 
Сагевег. 


Мрежовите режими 
са още по-забавни 


За чисто удоволствие можете да 
шофирате безцелно из градовете, 
можете да правите състезателни 
обиколки на предварително зададе- 
ни маршрути или да преигравате ня- 
коя от по-интересните завършени 
мисии на Сагеег. 

Истинското шоу са бойните режи- 
ми, които наподобяват Саршге Ше 
Над при шутърите. Единият се казва 
точно така и при него взимате флаг, 
след което бързо трябва да го зака- 
рате на определено място. Вторият 
се нарича Оебопа!е ие сходен на 
Саршге Ше Рад, но при него товарът 


. е бомба. 


Приложеният редактор на нива ви 
дава възможност да поставяте чек- 
пойнтове в градовете и да се проб- 
вате в собствените си творения. В 
мрежовите режими има ромег-ирв, 
които варират от ускорение за ва- 
шия автомобил до подлярски номе- 
ра за опонентите, като огледално 
обръщане на управлението, задавя- 
не на двигателя и др. 

мюпа!! Си 2 не е перфектна иг-. 
ра, обаче си личи, че е хвърлен мно- 
го труд, за да бъде такава. Трансла- 
циите от конзолите за компютър от 
край време са болна тема, но в слу- 
чая крайният резултат е изненадва- 
що добър. След като стана ясно, че 
третият Мюоуп Мадпезз няма да 
излиза за РС, а разделното време 
запрати Меед Еог Зреед в лагера на 
симулативните рейсъри, нямаме го- 
лям избор, а трябва да приветства- 
ме новия играч - Мапат Сир 2 -в 
оредяващите редици на аркадните 
забавни състезания. Пък и не пра- 
вим жертви, защото качествата на 
играта са безспорни, а недостатъци- 
те - поносими. 


умум.рссмр-Ба.согпл 


САМЕ СЦУВ в Кемеуу 


Шепа бунтоВници В своята 
битка за свобода 


а ие, 


з 


В Роз/ 18. тууууугебев-Пе-дате.сот Ш зиаеду 
ШРЗ 500 МНг ргосеззог, 256 МВ НАМ, 32 МВ Мдео #2 СО5з 


Диктатура. Тотален контрол. 
Абсолютна липса на свобода. Це- 
ната на човешкия живот струва 
колкото един куршум. Това е све- 
тът създаден от |.5.Р. Някои 
твърдят, че тяхната игра прилича- 
ла на Соттапдовз. А така ли е на- 
истина? 


Ангел Тодоров 
агспапде! д тай.ьа 


южетът на Небев: Рйвоп 

Езсаре ще ви пренесе в свят, 

изпълнен с насилие, престъп- 
ност и хаос. Като изход от положе- 
нието на политическата сцена изг- 
рява звездата на Епедпсп. Жадният 
за власт мегаломан бързо успява да 
наложи с желязна ръка своята воля. 
Гражданските права, личният живот 
и възможността за изразяваш сво- 
бодно мнението си биват смазани от 
тоталната тирания. Нещата дости- 
гат своята критична точка, когато 
учените на Епедпсй успяват да съз- 
дадат ново неврологично оръжие, 
наречено серум "Н". Ефектът от то- 
зи химикал е поразителен. Той осъ- 
ществява мечтата на всеки дикта- 
тор - мозъчен контрол. И точно ко- 
гато свободата и демокрацията изг- 
леждат окончателно заличени, се 
появява лъч надежда. Това е А.Н.М. 
(Айапсе о Пе Небе! Моуетеп), ше- 
па бунтовници, които са твърдо ре- 
шени да отстранят Епедпсп, дори 
това да им струва живота... 

Въвеждащото филмче ви хвърля 

директно в центъра на събитията. 
Вие, Ваке, заедно с вашата неле- 
гална група сте в някоя от тайните 
си квартири. Докато подготвяте пла- 
на за следващия си удар, на врата- 
та започва да се тропа. Миг след 
това тя изхвърча от пантите и в ста- 
ята нахлуват копоите от тайната по- 
лиция на Епедпсй. В схватката с тях 
вие губите съзнание и когато се 
свестявате, вече сте в затвора 
Зрактоюоп. Всъщност това е нача- 
лото на вашата мисия. Оказва се, че 
"пипалата" на вашата организация 
са плъзнали из целия затвор. Нео- 
ценима помощ тук ще ви окаже ва- 
шият приятел Непгу. Той е оставил 
писмо и няколко бележки до Ваке. 
От тях той ще получи първите жиз- 
неноважни напътствия за това, как 
да се оправи със ситуацията в зат- 


2, Първият от охраната падна в капана, но следващият 


едва ли ще се хване на евтините ми номера. 


вора. Тези съвети са ценни, но само 
за да оцелеете през първите минути 
от вашето приключение. След като 
натрупате известен опит, ще се на- 
ложи да се справяте сам, а това не 
е съвсем лесна работа във враждеб- 
ния свят на затвора в ЗраКпоп. 
Първоначалната заплаха е охраната 
в затвора. Някои надзиратели са по- 
наивни и ще ви се хванат на евтини- 
те номера, но други при най-малкия 
шум ще вдигнат тревога, а тогава 
става страшно, тъй като идват хора- 
та с пушките, които стрелят без пре- 
дупреждение. В общи линии начал- 
ният етап на играта е ориентировъ- 
чен. Повече криене, промъкване и 
решително действие в точния мо- 


2. Доброто познаване на картата е задължително. 


Гейгплей 


4» Идилична сценка от затворническия живот. 


мент, но най-вече предварителното 
запознаване с картата и планиране- 
то са нещата, които ще ви доведат 
до главния успех. След като събере- 
те своята група, ще имате много по- 
вече възможности, но при всяко по- 
ложение 


играта е на първо 
място стратегическа 


Това означава, че изисква много 
повече мислене отколкото екшън. 
Той трябва да се случва на точното 
място и в точното време. 

Всеки един от героите има своите 
специфични качества и способнос- 
ти. Ваке е мултифункционален пер- 
сонаж с леко силова ориентация, 
който умее да стреля, може да се 
преструва на умрял, знае как да 
скрие телата на умъртвените про- 
тивници, специалист е по близък 
бой и знае как да изкърти врата. Не- 
говите умения са напълно достатъч- 
ни на първо време. )екеу е техноло- 
гичен и оръжеен експерт. Освен то- 
ва ев състояние да приготвя смър- 
тоносни капани и се оправя с клю- 
чалките. Айса действа фино, но из- 
вънредно точно и ефективно. Тя 
умее да се крие, да се придвижва 
бързо и безшумно и е специалист по 
техниките за задушаване. Аехапаго 
е точният човек, когато е необходи- 
мо някой да бъде заблуден. Той мо- 
же да имитира звуци, да ослепява 
врага и да премества телата. Най- 
загадъчният персонаж е цопай. Ша- 
манът с библейско име притежава 
Вуду-сили, с които хипнотизира про- 
тивниците. Ако е нужно безшумно 
убийство, той разполага с тръба и 
отровни стрелички. 

Както вече стана дума, първото 
ви изпитание ще бъде в рамките на 
затвора Зрагк!пдюп. След като се 
справите със задачите, ви очакват 
още разнообразни като терен и пре- 
дизвикателства карти. Това са 
Нотего Метопа!, Огедпаша! #5 
Еоощой, Мкегеш Икпумуоки, Осадоп 
Мауа! Вазе и Тпе Нипагу Запдв. 
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САМЕСШЩИУВ а Кемеу/ 


Лятото определено не е серио- 
зен геймърски сезон. Разбира се, 
игри продължават да излизат, но 
свестните заглавия стават малко 
и тяхното място се запълва от 
странни творения, изкарани на па- 
зара с единствената идея да се 
припечели някой друг долар отго- 
ре. Мизс!е Саг 3 е типичната "лят- 
на" игра, която не заслужава аб- 
солютно никакво внимание. 


Ангел Тодоров 
агспапде!д тай.БЬа 


още се намират компании, кои- 
то хвърлят някакви пари и уси- 

лия в разработката на подобни ми- 
зерни заглавия. Още по-учудващо 
е, че Мизае Саг достигна до своето 
трето издание. Ако трябва да съм 
честен, до този момент не бях чувал 
това име и след като видях третата 
част ми стана ясно защо. 

Настоящото издание за РС не е 
нищо друго освен "портната" 
Рау Чайоп-ска версия. Този факт 
сам по себе си не е особен проблем. 
Само че не мога да си представя 
как някой, който някога е пробвал 
уникалната Сгап Типвто или безс- 
порно по-добрата конзолна версия 
на Меей Еог бреед: Но! Ригвий 2, би 
седнал да си губи времето със суро- 
гатен продукт като Миза!е Саг 3. 
Неслучайно споменавам тези две 
игри, тъй като жанрово МСЗ се доб- 
лижава най-силно до тях. Бързи и 
мощни коли, трескави надпревари и 
гонитби с озверели от ярост ченге- 
та. Явно такъв е бил замисълът на 
хората от Соба! Заг Зоймаге, но из- 
пълнението е меко казано плачевно. 

Графиката е на равнището на игра 
от преди 5-6 години. Фиксирана ре- 
золюция от 640х480, ръбести модели 
на автомобилите, сравнително бедни 
като оформление и нескопосани като 
замисъл и изпълнение трасета. Това 
е визията на Мизсе Саг 3. Най-стран- 
но е, че цялата тази плачевна кар- 
тинка е придружена с твърде високи 
за подобна игра системни изисква- 
ния. Звуковото оформление също не 
блести с нищо особено. 

Въпреки че всички тези неща са 
много важни за игра от този жанр, 


А аправо не е за вярване как все 
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ммлу.рссмр-ра.соп 


Меед Рог бреед-менте 
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те биха могли да бъдат компенсира- 


ни от интересен и забавен геймплей. 


По отношение на този елемент 
Мизае Саг 3 също е много зле. 
Всички коли в играта са с неустано- 
вен произход. На пръв поглед те 
приличат на реални модели, но са 
кръстени с най-разнообразни идиот- 
ски имена. В началото ще имате 
достъп само до четири возила (две 
"цивилни" и две полицейски), които 
по нищо не се различават в поведе- 
нието си на пътя. Естествено те са 
най-слаби като мощност и бавни ка- 
то максимална скорост. Броят на 
всички автомобили е 26, а пистите 
са общо девет. Всяка кола е съоръ- 
жена с |Миго (инсталация за вкарва- 
не на азотни добавки към горивото), 
което дава допълнително ускорение 
и може да се използва през опреде- 
лен интервал от време. Основните 
проблеми в състезанията са в това, 
да не се сблъскате с някой от про- 


Т/ МЕ ЦЕЕТ: 
з0 


тивниците и дебнещите полицаи 
или да изхвърчите на някой по-ос- 
тър завой. Дори да се пуснете на 
най-високото ниво на трудност ком- 
пютърните противници не са особен 
проблем, стига вие да не правите 
някоя от гореспоменатите грешки. В 
случай че сбъркате, много трудно 
може да догоните откъсналите се 
напред значително по-бързи опонен- 
ти. Игровите варианти са четири. В 
Сшск Насе може да пробвате сили- 
те си в директна надпревара. Ос- 
новната идея в СПоз! е да се поста- 
вят рекорди за време, а Сагеег дава 
възможност да печелите пари в не- 
легални състезания. Ако ви се при- 
иска да се правите на компютърни 
катаджии, можете да опитате Сор 
Спазе. Тук получавате полицейска 
кола, която е значително по-бърза 
от тази на пътните хулигани, така че 
ловът на лоши момчета много бързо 
се превръща в истинска скука. 


Вашият СБМ звъни и на екрана е изписан 
непознатият номер 1088 " Не прекъсвайте 
обаждането, защото сте станали обект на 
специално внимание. Вдигнете телефона и 
бъдете нащрек - под прицела сте на най- 
новото и най-технологично забавление 
5ТУО1О 88 , което се предлага само за кли- 
енти на М-Тел. След като чуете официалното 
кратко представяне, вие ще се насладите на 
страхотно шоу, само че не по телевизията, а 
по телефона. Ще чуете и гласа на човека, 
който е решил да ви впечатли по този 
удивителен начин. 


Какво представлява 5170010 88 


За да бъдете виртуозен шегаджия, вече не е 
необходимо да имате чувство за хумор. За да 
бъдете романтичен, вече не е нужно да 
свирите или да пеете, нито е важно да знаете 
любовни стихове наизуст. Необходимо е само 
да имате със себе си мобилен телефон на 
М-Тел. ЗТПО1О88 ви дава възможност да си 
изберете оригинален поздрав, да го 
прослушате и след това директно да го 
изпратите на когото пожелаете. 


5ТОООЮ 88 


САМЕ СЦЛВ в Кемеу/ 


. Р 450, 128 МВ ВАМ, 16 мв Мдео |. походова стратегия 


Този зтапд-аопе ехрапзоп на 
великолепната стратегия Аде о!. 
Мопдегв заимства и последната 
особеност на старата класика 
Маз!ег о! Мас - наличието на па- 
ралелен свят. Така действието в 
играта вече може да се развива 
на три "вселени" - Подземния 
Свят, Нормалната Земя и Света на 
Сенките. И от това всички ние са- 
мо печелим! 


Генко Велев 
д уейеубрссив-Ва.сот 


терени не е единственото дос- 

тойнство на продължението. 
Добавени са още доста новости - 
нови раси, нови магии, нови ипйв, 
нови сгради, нови елементи на окол- 
ната среда и освен това са направе- 
ни някои промени в съществуващи- 
те единици с цел постигане на по- 
добър баланс между различните 
"нации". Добавен е и редактор за 
сценарии, което вече дава неогра- 
ничени възможности за преиграване 
и за създаване на собствени мисии 


и о наличието на допълнителни 
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и дори цели кампании. 

Самият ехрапзоп включва една 
кампания, която можете да подхва- 
нете от две "страни" - откъм стари- 
те ни познайници горските елфи и 
откъм една от новите раси - пустин- 
ните номади. Самата кампания ни- 
как не е малка - включва цели 16 
мисии, а на разположение имате и 
още 19 допълнителни (и различни 
от кампанията) самостоятелни сце- 
нария. 

Кампанията си има и някаква ис- 
тория, която поне формално е про- 
дължение на оригинала. След като 
Мепп побеждава отцепниците-маго- 
ве и завзема Те УМгага Тигопе, 
всички очаквали мирни и спокойни 
години. Но освободените по време 
на войната потоци от магическа 
енергия оказали сериозно влияние 
върху света - отворени са портали 
към непозната и страшна вселена - 
Тпе зпадом М/опа. През порталите 
нахлуват орди от свирепи и никога 
невиждани демони, сеещи смърт и 


Уоовоовения 


МА БАЗА 


дарение тнт, 
1 пззцуваао ф ройзв 2 


уулм,рссмр-ва.сот 


разрушение и олицетворяващи зло- 
то в най-чистия му вид. Най-големи- 
ят портал се е отворил там, където 
се е провела и най-голямата битка - 
в Еуегтоге, там където се намира и 
самият УМгага Тигопе. Мепт се ока- 
зал телепортиран в сенчестия свят 
на демоните, а 


владичеството над хо: 
рата е поето от жад- 
ния за власт РноБ!из 


Мейпп все още не е намерил начин 
да се завърне в нормалния свят, но 
поне е успял да се свърже с някои 
от оцелелите магове. Те трябва да 
обединят отново своите раси и да 
оцелеят сред Империята на Рпобиз, 
нахлуващите орди на демоните и 
техните съюзници измежду земните 
раси. 

Новите "народности" в Зпадоум/ 
Мадзк са Мотадв, Зпадоу  Оетопв и 
Зугапв и те са в добавка към вече 
съществуващите дванадесет раси - 


САМЕ СЦЛВ « Вемем 


с което общият им брой става вече 
петнадесет! Не успях да поиграя по- 
вечко със Сираните, но Демоните и 
Номадите определено вдъхват сери- 
озно уважение. 

Освен с новите раси производите- 
лите са успели да ни изненадат при- 
ятно с нови сгради и нови единици и 
за старите дванадесет нации. Във 
всеки град можете да строите по 
една допълнителна, специфична за 
расата сграда, плюс една обща за 
всичките. Например горските елфи 
строят Зесге! Саде - гъста гора, ко- 
ято закрива целия град от погледи- 
те на всички странници. За да отк- 
риете град на елфите, замаскиран 
по този начин, трябва да докарате 
ип! точно до него. Всъщност той е 
толкова добре замаскиран, че често 
пъти не е лесно да откриете бързо 
дори и собствените си градове. Ос- 
вен това тези сгради позволяват 
"производството" и на допълнителни 
нови "ипИив". Новата единица на ел- 
фите е Теетеп - личи си кой е гле- 
дал "Властелинът на Пръстените"... 
Тези допълнителни ипйв по сила се 
нареждат почти до единиците от 
трети ранг, така че не са никак за 
подценяване. Преимущество при 
тях е и това, че могат да се постро- 
ят много бързо - за разлика от нор- 
малните единици от трети ранг, за 
които е необходима наличност от 
цял куп сгради. О, и за малко да 
пропусна - добавена е и една меха- 
нична супер единица - Нереа!ег 
Васа. Нормалната балиста има ог- 
ромен обсег на стрелба, силна атака 
и нанася големи щети - но стреля 
само един път. 


Новата оалиста вече 
стреля цели три пъти! 


При това не е много скъпа и всич- 
ко това я прави идеалния ип! за се- 
риозна отбрана! 

Другата нова сграда, която е 06- 
ща за всички градове, е "Нет 
Еогве". На какво ви прилича това? 
Точно така - това е сграда, която 
произвежда артефакти! Трябва да 
изберете между шлем, броня, оръ- 
жие, пръстен или мапа и във всеки 
артефакт може да вградите до три 
различни способности. След това 
"конструираният" предмет се произ- 
вежда все едно че е обикновен ипи 
- трябват ви само пари и време. То- 
ва е наистина интересно, но на мен 
ми се струва, че подобно конвейер- 
но създаване на артефакти ви дава 
прекалено голямо преимущество 
спрямо ръководените от компютъра 
противници, особено като се има 
предвид, че не забелязах противни- 


10 


ка да се възползва от тази опция. 
Не е проблем примерно да създаде- 
те меч, който да притежава свойст- 
вата “5! зике, дошМе зке и Ше 
Зеа та" и герой с подобно оръжие 
става почти непобедим. И нещо спе- 
циално в тази област - преди мак- 
сималният брой "сазйпа роп!5" на 
всеки мгага беше осемдесет - 70 от 
гезеагсй и 10 от сградата Саз па 
Спатег. Сега можете да направите 
артефакт, който да увеличава тези 
точки с още 10 до максимално де- 
ветдесет. Може да ви се струва 
дребна работа - само 10 сазйпа 
ров в повече, но те позволяват да 
използвате два пъти магия за масо- 
во поразяване и два-три пъти Пеа!- 
па зре!в. Е, и един дребен бъг - 
странно защо, но произведените по 
този начин предмети не могат да се 
търгуват чрез менюто "диплома- 
ция". По-точно можете да ги пода- 
рявате, но играта не им отчита ни- 
каква цена и не можете да размени- 
те нищо срещу тях. Между другото 
не подценявайте дипломацията и 


мм рссмб-бд.сот 


по-специално размяната на зре!5. 
Това е един от начините да се сдо- 
биете с безценни магии, които не са 
от вашите сфери и които е невъз- 
можно да гезеагсй-нете! ; 

Не са за подценяване и на пръв 
поглед дребните изменения, които 
са направени и в доста от съществу-. 
ващите вече единици с цел подоб- 
ряване на баланса. Най-слабите на- 
ции в оригиналната игра бяха 
па тов и КозШпав. Не съм сигурен, 
че производителите са успели да 
подсилят особено расата Па! пдв, 
но пък снежните "хора" получават 
една доста силна специална едини- 
ца - снежния човек Уе!! 

Като започнете да играете, със. 
сигурност ще откриете и няколко но- 
ви магии. Една от тях заслужава 
специално внимание - "двойна гра- 
витация". Тази магия приземява 
всички летящи единици и те вече 
могат да бъдат атакувани от вашите 
наземни същества. Има и други но- 
вии интересни магии, както и веро- 
ятно ще забележите и наличието на 
изменения в действието на някои от 
оригиналните зре!в. 

В официалния сайт се твърди, че 
играта има и подобрено А!, което ос- 
вен другото вече използва активно 
кораби и ропеегв. Не знам това до- 
колко е вярно, но поне аз нито вед- 
нъж не видях вражески транспортен 
кораб да стовари войски или ропеег 
да възстанови разрушен ресурс. Но 
пък бях неприятно изненадан, кога- 
то една Фвре! тадс унищожи моята 
ма!ег макта и най-силният ми герой 
беше удавен. Добре че играта си 
има и ащо-заме! 

Добавени са някои нови елементи 
от околната среда и извън градове- 
те. Една категория от тях определе- 
но е заимствана от Негоез о Мой! 
апа Мадс - това са сгради, от които 
можете да наемате готови ипйв. В 
интерес на истината обаче приложе- 
нието им е доста ограничено, тъй 
като тези наемници не се гезрамп- 
ват и са съвсем ограничена бройка. 

След всичко написано изводът ми 
може да бъде само един - Аде о! 
Муопдетв: Зпадом, Мад( е задължи- 
телна игра за всички фенове на по- 
ходовите фентъзи стратегии! Не я 
пропускайте в никакъв случай! 


РЕ ЕЪШВ СЕПТЕМВРИ 2003 355 


р 


състезание, където се достигат. 
колосалните скорости от35-40 ки- 
лометра в час? Не, няма-печатна 
грешка, тъй като става въпрос-защ” 
малки радиоуправляеми колички, 

а играта е наистина забавна и 
добре направена, така че си стру- 
ва да я "разцъкате". 


Боян Спасов 
БоапФрсс!иБ-Ба.сот 


живот се преродите в тялото 

на радиоуправляема кола, пър- 
вото нещо, което трябва да знаете, 
е, че за вас важат различни физич- 
ни закони. Поправка - физичните 
закони са си съвсем същите, но лес- 
но могат да ви изненадат, тъй като 
дребните колички тежат от 2 до 4 
килограма и съответно се държат на 
пътя съвсем различно от по-големи- 
те си събратя. Ще ви трябват някол- 
ко минути, за да свикнете със стран- 
ното поведение и щурите каскади, 
които са присъщи за "дребосъците", 
но съвсем скоро ще карате по трасе- 
то с бясна скорост (повярвайте ми, 
когато си толкова малък, 35 км/ч си 
е множко) и ще изпитвате силните 
емоции, присъщи за всяко автомо- 
билно състезание. Като развлекате- 
лен потенциал играта според мен 
може да се конкурира с класики от 
миналото, като например култовата 
серия Мкго Масптев. 


А ко случайно в следващия си 


На старта 


Предложени са няколко игрови 
режима, най-интересният от които е 
турнирът (Спатрюпзир), който ви 
дава възможност да печелите пари 
от победите си. С премиите можете 
да закупите нови колички (достъпни 
са общо З модела) или да подобрите 
настоящото си "зверче", ъпгредвай- 
ки гумите, двигателя или бустера му. 
Постепенно ще получавате достъп 
до нови и нови писти (трасетата са 
общо 10), където таксите за участие 


Какво ще кажете за едно авто- „а 


МалКи Колички, 
големи състезания 


Ш С Сотрапу/Стеа! Зишдо Ш сатез.1сги Ш Наста 
ШРЗ 600, 64 МВ НАМ, 16 Мь 30 Мдео, 1 СВ НОО ш1 СО 


е 


” Принципно харесвам кучета, но не и толкова големи. 


са големи, но и наградите са доста 
по-сладки. Всяко отделно състеза- 
ние предлага свои предизвикателст- 
ва - независимо дали карате по пла- 
жа, в изоставено рибарско селце, из 
лабиринтите на действаща военна 
база или по шосето между гумите на 
"големите" автомобили, трябва да 
сте постоянно нащрек и да внимава- 
те за неочаквани опасности. Хората 
ви подритват, кучетата се опитват 
да изкльопат количката ви, големи- 
те коли безцеремонно ви прегазват, 
а някой по-нервен военен няма да се 
поколебае и направо ще разстреля 
дребното ви возило с автомата си. В 


общи линии всички тези опасности 
могат да се избегнат, ако се движи- 
те достатъчно бързо и карате ловко, 
но дори с вас да се случи нещастие, 
това не означава край на състезани- 
ето - просто се рестартирате от пос- 
ледния "чекпойнт" и имате шанс за 
нула време да догоните откъсналите 
се напред опоненти. Ако пък случай- 
но се обърнете "по покрив", доста- 
тъчно е само да натиснете клавиша 
за скок, за да се изправите отново 
върху колелата си. Въпросният кла- 
виш е много полезен и за преодоля- 
ване на дупки или неравности по пъ- 
тя, но все пак препоръчвам да избяг- 
вате да го ползвате при високи ско- 
рости. Не съм наясно дали реалните 
радиоуправляеми модели имат фун- 
кционалността да подскачат като 
зайци, но поне в играта тя предлага 
интересни аркадни геймплей въз- 
можности, аи все пак ВС Сагв едва 


у Дори моделираните хора изглеж- 
дат съвсем прилично. 


тави 
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САМЕ СЦЯВ а Вемел 


ли има претенциите да е прецизен 
"симулатор". 

Освен турнира е предвиден трени- 
ровъчен режим Ошкск Насе и състе- 
зание тип Сйоз! Насе, в което се 
опитвате да подобрявате собствени- 
те си рекорди от миналите обиколки 
(и така се състезавате срещу себе 
си). Има и опция за мултиплейър, ка- 
то за огромна моя радост присъства 
и режим Зр Зсгееп за двама души 
на един компютър - мрежовата игра 
отдавна не е лукс за никого, но мо- 
же би поради носталгия по някогаш- 
ните заглавия, този тип игра поне на 
мен ми доставя огромно удоволст- 
вие, дори със всичките проблеми и 
удобства, които вървят с него. 


Руснак - това звучи 


„Руската кс компания Сгеа! Зшдо, 
3 разработила играта, се е справила 
„много добре не само по отношение 
на геймплея, а и с техническите еле- 
менти. Авторите дори са се „постара- 
ли да създадат анимирано "интро", 
"което далеч не е задължителен 
“компонент за игри от този род. Гра- 
фиката в сама а игра е много д06- 


е когато се пре- 


1 


Ела в Мера Стани мъж! Ритни количката! Ша, на един крак! 


: Хе-хе, аз имам по-малка кола от теб! Чакайте, при челен 
удар това май не е предимство... 


ща ел 
ААА 


АЛАЗААД 


ет. 3е-: 


улум.рссшЬ-Ба.сопл 


търколих няколко пъти по плажа, 
лъскавата ми количка се покри с пя- 
сък или дори това, че гумите ми ос- 
тавяха следи, които точно пасваха 
на тяхната шарка... Естествено, ако 
човек започне да се заглежда, лес- 
но може да изкаже и някои критики 
- например големите коли, които 
срещате по шосетата на някои пис- 
ти, са моделирани доста постно, а 
моделите на хора, макар и красиви, 
имат някак си изкуствено изглежда- 
щи движения. Това обаче по-ника- 
къв начин не накърнява удоволстви- 
ето от играта, аи все пак би било 
абсурдно да очакваме нещо повече 
в това отношение от заглавие, пос- 
ветено на състезанията с радиоуп- 
равляеми колички... 

За музиката мога да изкажа само 
похвали - парчетата са бързи, рит- 
мични и създават купонджийско 
настроение напълно в духа на игра- 
та, а освен това са достатъчно мно- 
го и няма да ви омръзнат скоро. 
Изобщо, явно в руската гейм-индус- 
трия "има хляб" и тепърва ни предс- 
тои да видим на какво са способни 
братушките от световно неизвестни 
компании като Стеа! Зшд0о. 

Играта ще се предлага и у нас ка- 
то локализирана версия, което е чу- 
десно, макар че едва ли някой ще 
има особена нужда от превод - ня- 
ма никакъв говор, нито дълги текс- 
тове за четене. Независимо дали 
ще играете версия на английски, 
руски, български или какъвто и да е 
друг език, обещавам ви да си прека- 
рате приятно. 
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САМЕ СЦУВ в Вемеу/ 


През последните години у нас 
започна да се утвърждава чудес- 
ната практика за превод на игрите 
на български език. За съжаление 
освен тоталните геймърски хито- 
ве, на пазара много по-често се 
появяват заглавия, които в ника- 
къв случай не могат да бъдат оп- 
ределени като качествени. Като 
че ли тяхното основно достойнст- 
во ев това, че са на български 
език и са значително по-евтини... 


Ангел Тодоров 
агспапде! 8 тай.ьа 


"Поздравления! Днес започва ед- 
на невероятна нова глава в кариера- 
та ти като шофьор!" Така започва 
историята на Нага Тгиск: 18 У/Ппее!5 
ОГ ее!. Естествено тук за наличие 
на някакъв сюжет не може да става 
дума. По-надолу разбирате, че след 
дълга кариера като наемен шофьор, 
най-накрая сте решили да работите 
за себе си. 

След като станете наясно с жити- 
ето и битието на вашия виртуален 
герой, трябва да се заемете с него- 
вите задължения. А те, както може 


Нощно каране на дъжд при полузаспал шофьор... 


и сами да се досетите, са свързани 
с превозването на товари. Първона- 
чално ще разполагате с 10 000 до- 
лара и камион. Съвсем естествено 
той е пълна трагедия. Бавен и мало- 
мощен, пътешествието с него е ис- 
тинско мъчение. В това ще се убе- 
дите сами веднага след като зака- 
чите ремаркето на вашата машина. 
Наистина, трудно е, аи в известен 
смисъл е безсмислено да се създа- 
ват хиперреалистични симулации на 
различни превозни средства, но в 
конкретния случай въобще не може 
да се говори за присъствието на ка- 
къвто и да е симулативен елемент. 
В никакъв случай не се подвеждай- 
те по жанровото определение "симу- 
латор на камион", тъй като то далеч 
не отговаря на истината. Поведени- 
ето на пътя на влекача е меко каза- 


Картата дава съвсем обща представа за това, къде какво може да намерите. 


мммм.рссмр-Ба.сот 


Пътеводител 
на Виртуалния 
пиураджия 


Ш Уацзон 

Ш сайт:умуу/уашвой.сот 

ШР2 500 МНг, 128 ВАМ, 12 МВ Ущео 
и зишайоп 

ш1 со 


С пълна газ към Финикс, градът 
в който има бензиностанция. 


но абсурдно. Само като пример мога 
да ви посоча потеглянето, което 
трае 1-2 минути. Особено странно е 
как при подаване на пълна газ, 060- 
ротите се покачват бавно и плавно. 
Изкачванията и спусканията по ни- 
какъв начин не влияят на скоростта 
на машината, която след 7-8 минути 
непрекъснато натискане на педала 
за газта успява да се покачи до при- 
емливите 40 Км/ч. Управлението на 
самия камион не е особен проблем и 
бързо се свиква, но при всяко поло- 
жение трябва да се внимава, тъй ка- 
то ремаркето има неприятната осо- 
беност да се откача при по-резки и 
остри завои. Любопитно като зами- 
съл, но доста посредствено като из- 
пълнение е опитът да се вкара "ч0- 
вешкият" фактор във виртуалното 
шофиране. 
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САМЕ СШОЗВ в Вемеуг 


Вашият шофьор се 
дъ жи като изваден 
пе 55 


Той се труди в рамките на строго 
определен режим на работа и по- 
чивка. В момента, в който изтече не- 
говият бодър период, той се уморя- 
ва, започва да се прозява и го обзе- 
ма неудържима дрямка. Най-забав- 
ното е, че това се случва не само на 
дълъг път, но и при маневриране. 
Заспиването се изразява в притъм- 
няване на екрана за няколко секун- 
ди, през които на практика нямате 
контрол върху камиона. Ако през то- 
ва време се намирате на прав учас- 
тък от магистралата, едва ли ще 
имате особени проблеми, но при по- 
натоварено движение и завои риску- 
вате да направите катастрофа. При 
сблъсък с друго превозно средство 
единственото, което се случва, са 
поражения върху камиона и евенту- 
ално върху превозвания товар. И в 
двата случая оправянето на щетите 
2: ва пари. За да не се случват по- 

обни инциденти, трябва да се опи- 
а доколкото е възможно да пла- 
нирате маршрута си, така че при 
нужда шофьорът да има време за 
почивка. 

Като че ли икономическият зами- 
съл на 18 У/ Пеев ОЕ ее! е по-сил- 
ната страна на играта. Вашата ка- 
риера като предприемач в областта 
на транспортния бизнес започва с 
избора на територия на действие. 
Преди да кликнете върху някоя от 
трите възможности, трябва да сте 


е-тай: зайюз1 «санеБа пе! 


А Градското каране на тромавата, извънгаба- 
ритна машина е истинско мъчение. 


” Ремаркето е закачено и камионът е готов за път. 


мумлу.рссмр-ра.сот 


наясно, че те всъщност представ- 
ляват отделни равнища на труд- 
ност. Най-лесно е по пътищата на 
"Западното крайбрежие", умерена- 
та трудност е по магистралите на 
"Средния запад", а логично най-го- 
лямо изпитание би следвало да бъ- 
де в "Скалистите планини". След 
като направите своя избор, идва 
ред на приемането на първата по- 
ръчка. На първо време тя ще бъде 
еднократна, но с развитието на иг- 
рата се появяват и дългосрочните. 
В началото е добре да приемате 
задача след внимателен преглед 
на маршрута, на типа товар и срока 
за доставка. Желателно е да се. 
захващате с работа, която може да 
свършите навреме и качествено, 
тъй като иначе рискувате да се раз- 
делите с известна част от догово- 
рената сума. Бавно и мъчително 
най-накрая идва времето за разви- 
ване на предприемаческия ви та- 
лант, но докато стигнете дотам ще 
трябва да похабите доста нерви в 
борбата със скуката, която със си- 
гурност ще ви обземе докато кръс- 
тосвате щатските магистрали. 

Появилото се преди време първо 
издание на Нага Тгиск показа нали- 
чие на солиден потенциал, който 
обаче по ред причини не беше раз-. 
вит на ниво. Дори сегашното про- 
дължение 18 У/пее!в ОЕ ее! има 
какво да предложи като замисъл и 
идеи. За съжаление като реализа- 
ция нещата не са добре изпипани 
и това важи за всеки един аспект 
от играта. 


МЕСЕЧНИ ТАРИФИ ПРИ РАЗЛИЧНИ АБОНАМЕНТНИ ПЛАНОВЕ: 


Цена за 
64КЬрз 128КЪр пра 


150 МВ 24 1СО, пикс, по СЕНКИ теяевв ек СРеИНр пози рСЯ: 

300 МВ Поща, МРЗ ар 20 Орд 

600 МВ МЗ, Картинки 1 3039 | 00 3 
С Филми, дизайни МРЗ 


1200 МВ 


| 4 До 6098 1 сова) 


НЕОГРАНИЧЕН ДОСТЪП ОТКЪМ ВРЕМЕ И ТРАФИК! 


64КЬря 
128КЬр5 


За заяВКи и информация ни търсете ВсеКи ден на тел. 9 7000; ПлеВен - 064/802 111, ВелиКо Търново - 062/624144 
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САМЕСПЦЯВ а Ни 8 П1рз 


ЗТЕВОТЕМ. 


Ба 


Ж а. 4 


Наръчник 


Е 
(м НЕ ВИ бетирии е!5) 


Нов герой: 
Магдеп 
Нови единици: 
Моиматп Сат, Раепе Огадоп 
Нови ъпгрейди: 
Ме! Зрппа, Магк о е Сау, 
Мак о Пе Таоп 


В обществото на Нощните Елфи 
надзирателките (Муагдепз) играят 
ролята на пазачи, убийци и ловци на 
глави. Новият герой на елфите е 
много полезен за задачи тип "удари 
и бягай". Със способността ВК мо- 
жете да се телепортирате мигнове- 
но в близката околност - това уме- 
ние е безценно за проникване зад 
вражеските линии или за спасяване 
от напечени ситуации. Рап о! Кпмез 
е самонасочваща се атака, насочена 
към всички единици около вас, 
включително летящи, заровени или 
невидими. ЗПадом З/Ке поразява 


40) септември 200з РЕ СЕШВ 


ТНКОЧЕ. 


Ср 


на играча 


единична цел, забавя движението й 
ия отравя (продължава да нанася 
щети след началния удар) - изклю- 
чително полезна за отстраняване на 
герои или други могъщи врагове. 
Ултимативната способност 
Мепдевапсе призовава на ваша стра- 
на за 180 секунди могъщ Аватар, 
имунизиран към повечето заклина- 
ния, който съживява духове от тру- 
повете на убитите ви единици. Това 
умение може да обърне хода на вся- 
ка битка, която върви зле. Духовете 
изчезват, когато Аватарът бъде уни- 
щожен или времето му изтече, но 
иначе са неуязвими. Ключов показа- 
тел - Ловкост. 

Ф Планинският гигант (Моимат 
Сап)) е единица тип "танк" - брони- 
ран (особено с всички възможни ъпг- 
рейди), тромав и с неприлично мно- 
го жизненост. Той може да бъде се- 
риозно ранен само от по-тежките 
вражески единици и е идеален сре- 
щу лека те!ве-армия. Атаката му е 
много силна, особено ако отскубне- 
те дърво за оръжие (Маг Си, раз- 
рушава се след 15 удара). Способ- 
ността Таип! провокира близките 
врагове да го нападат и така може 
да спаси други уязвими или особено 
ценни единици, макар че ако про- 
тивника е опитен играч, той почти 
мигновено ще им зададе старата 
цел за атака. Тя не е ефективна 
срещу магьосници, които правят 
заклинания, или работници, които 
ремонтират. 

Ф Новата летяща единица Раепе 


м ри с са 
саю 


умлу.рссиБ-Ба.сога 


Огадоп е предвидена изключително 
за контриране на вражеските ма- 
гьосници. Способността Мапа Наге 
ранява близките врагове, когато 
правят заклинания, а освен това 
увеличава бронята на дракончето. 
Другата способност Рпазе ЗАЯ го 
пренася временно в друго измере- 
ние, където не може да атакува или 
да бъде атакувано. В някои ситуа- 
ции е благоразумно да изключите 
опцията за Ашосаз! на тази способ- 
ност, за да спестите мана за Мапа 
Бате. 

Ф Нови ъпгрейди, специфични за 
Нощните Елфи, са - Ме! Зрппа 
(увеличава капацитета и скоростта 
на запълване на вашите Мооп 
Ме!5), Мак оНне Сами (позволява 
на Друидите да използват способ- 
ността Ноаг, когато са във форма на 
мечка) и Мак о Пе Таоп (аналогич- 
но за другия тип Друиди и способ- 
ността Раепе Ее). 


САМЕ СВ а Ник 8 Трз 


кара 
(Нитап АШапсе) 


| 


Нов герой: 
Воойд Маде 
Нови единици: 
Зре! ВгеаКег, Огадоппаук Ншщег 
Нови ъпгрейди: 
Агсапе Томег, Рак Саппопв, 
Вагаде, Ргадтемайоп Зпагдв 


Втората солова кампания в екс- 
панжъна е посветена на съдбата на 
Кръвните Елфи, затова не е чудно, 
че повечето нови единици на Чо- 
вешкия съюз са обвързани с тях. Но- 
вият герой може би изисква малко 
повече практика, за да бъде използ- 
ван съвсем ефективно, но въпреки 
това е полезен. Способността Нате 
5тКе създава огнена колона, която 
прави сериозна щета на всички еди- 
ници в колоната (приятелски и про- 
тивникови) и вторична щета след 
това, ако единиците не излязат бър- 
зо от поразената зона. Особено е 
ефективна, когато опонентът се 60- 
ри едновременно на няколко фрон- 
та и вероятно няма да реагира нав- 
реме. Тази способност освен всичко 
друго изгаря и дървета. Способност- 
та Ваг!вп може да бъде използвана 
по два начина - за обезвреждане 
на силните вражески Меве единици 
или за спасяване на вашите собст- 
вени магьосници от атаки. Единица- 
та, която посочите с Ват, не може 
да прави или понася физически ще- 
ти за определено време (от 12 до 36 
секунди в зависимост от нивото, на 
което сте взели Вап), но за смет- 
ка на това е особено уязвима за ма- 
гия (6690 повече щета). Третата спо- 
собност Зурпоп Мапа ви дава въз- 
можност да "крадете" противникова" 
магическа енергия и практически 
премахва нуждата от носене на 
еликсири за мана. Ултимативната 
способност призовава феникс, който 
е силна летяща единица с имунитет 
към повечето магии. Когато умре, 
той оставя огнено яйце с 200 точки 
жизненост. Ако то не бъде унищо- 
жено до 10 секунди, от него се из- 


люпва нов феникс. Ключов показа- 
тел за героя е Интелектът. 

Ф Зре!! Вгеакег е много специфи- 
чен "крадец на заклинания" - конт- 
рамагическа единица, която прена- 
сочва вредните заклинания, които 
прави врагът, върху собствените му 
единици, а пък полезните - върху 
вашите. За съжаление, той не може 
да докосне заклинанията, правени 
от героите, а също така въпреки оп- 
цията за Ашосаз!, върху някои опре- 
делени магии (Ап-таос ЗПе!, 
Ипноу Егепгу, Сусопе) се налага да 
бъде използван "ръчно". Втората му 
способност Сото! Мадк ви дава 
контрол над вражеска призована 
единица. Освен това е имунизиран 
към повечето заклинания и има до- 
пълнителната способност Ееедраск 


(всяка успешна атака "изяжда" част 


от вражеската мана и прави допъл- 
нителна щета в същия размер). 

Ф Огадоппамк Нщег е летяща 
единица, която може да обезвреж- 
да противниковите отбранителни 
сгради с умението си Соцй. Другата 
способност Аепа! ЗпасК!ез пък обез- 
движва противниковите летящи 
единици и им прави по 20 щета вся- 
ка секунда. 

ОФ Нови ъпгрейди за Хората са 
Агсапе Томуег (нов вид универсална 
защитна кула с магическа атака, ко- 
ято освен това може да разкрива 
неизследвани части от картата), 
Бак Саппопв (вашите Летящи Ма- 
шини, който преди бяха наричани 
Сугосор!ев, правят допълнителна 
"разпръскваща" щета, когато напа- 
дат летящи врагове), Вагаде (Па- 
сивна противовъздушна атака за 06- 
садни машини) и Ргадтемайоп 
Зпагав (сериозно подсилва щетата 
на вашите Мопаг Театз). 


МУ еатрет иотаатнас ус Мос 
Каренина 


ммлу,рссмБ-Ба.согп 


Нов герой: 
Сгур Гога 
Нови единици: 
Орзшап Заше, Пезтоуег 
Нови ъпгрейди: 
Мегиргап Томег, ЗКейе!а! Мазегу, 
Ехпите Согрзез, Випом/ 


"Пък казват, че нямало бъгове в 
игрите на В2гага" - това е един от 
лафовете на гигантския скарабей, 
който е новият герой на Мъртъвци- 
те. Високата жизненост, тежката 
броня и арсеналът способности пра- 
вят от него перфектния "танк" в ар- 
сенала на Мъртъвците. Пасивното 
умение Зр!кед Сагарасе повишава 
допълнително бронята и прави щета 
на всички единици, които се осме- 
лят да го атакуват с близка атака. 
трае прави щета и краткотрайно 
зашеметяване на близките наземни 
единици, но не е толкова ефектив- 
на, колкото аналогичните способ- 
ности на някои други герои. Сатоп 
Веейез създава до пет буболечки от 
труповете наоколо. Те нямат опре- 
делено време на живот, за разлика 
от повечето призовавани същества. 
Ако повишите умението, на второ 
или трето ниво стават по-големи и 
могат да се заравят (това ги прави 
идеални шпиони). Ултимативната 
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САМЕ СТИВ а Нтв 8 Т1рз 


Мепиф кой 


Пе 1 мубебд 
путкажа 


способност Госиз! бмагт призовава 
ято скакалци, които атакуват всички 
врагове наоколо и същевременно 
възстановяват жизнеността на 
Криптовия Лорд. Ключов показател, 
естествено, е Силата. 

2 Обсидиановата статуя (Обзфап 
Уаше) не се намесва директно в 
боя, но може да реши не една битка 
със способностите си да възстановя- 
ва жизненост или мана на близките 
единици. Универсална поддържаща 
единица, която може да намери 
място в абсолютно всяка армия. Ако 
ви трябва нещо по-различно, може- 
те с ъпгрейд да я превърнете в 
Оезоуег - противомагична летяща 
единица, която консумира магическа 
енергия. Способността Арвогр Мапа 
черпи мана от ваша собствена еди- 
ница, а Оеуоиг Мадк консумира ак- 
тивни заклинания, възстановявайки 
мана и жизненост. Излишната мана 
се изразходва с Огр о! Ап айоп - 
заклинание с Ашюсая!, което чувст- 
вително подсилва атаките на вашия 
Оезкоуег. 

2 Мъртъвците получават новата 
защитна сграда Мегимап Тоууег - 
със студените си атаки тя може да 
забавя и поразява както наземни, 
така и летящи единици. Въпреки то- 
ва е по-слаба от традиционните 
бр! Тоуиегв. Опитните играчи пре- 
поръчват защитни формирования, 
съставени от 2 Зри! Тоумегв на пре- 
ден план и една от новите Мегирап 
Томенв зад тях. 

Ф Друг полезен нов ъпгрейд е 
бкейейа! Майегу, който дава въз- 
можност на некромансерите ви да 
вдигат по един скелет-маг и един 
скелет-боец от всеки труп (вместо 
традиционните 2 скелета-бойци). 
Скелетите-магове имат ефективна 
далечна магическа атака и превъз- 
хождат бойците. Интересна опция 
е Ехрите Согрзез - дава възмож- 
ност на вашите Меа! Муадопз да 
"произвеждат" трупове (този така 
полезен за Мъртъвците ресурс) - 
няма нужда от повече досадни пъ- 
тувания до гробището, когато при- 
мерно искате да създадете армия 
от скелети. Последният ъпгрейд е 
Випоуу, който дава възможност на 
паякоподобните Сгур! Непз да се 
заравят в земята. 


Нов герой: 
Зладом Нитег 
, Нови единици: 
Зри! Муа(кег, Тго! Вашдег 
Нови ъпгрейди: 
Тго! Вегвегкегв, 
Непогсед Оеепзев, Витта ОП! 


Лечител и вуду-магьосник, героят 
бпадоми Нитег дава много нови оп- 
ции на оркската орда. Заклинанието 
Неа!по Муауе възстановява жизне- 
ност на 3-5 съюзници, в зависимост 
от нивото, на което сте го взели, ие 
особено полезно в началото на иг- 
рата. Нех превръща временно про- 
тивникова единица в безвредно съ- 
щество. Трае 15-45 секунди. Може 
да се използва дори върху герои, но 
в този случай времетраенето на 
проклятието е драстично по-малко: 
4-6 сек. Зегреп! Мага призовава ма- 
гическа неподвижна единица, която 
автоматично атакува враговете ви 
по земя и въздух. Ултимативната 
способност Ва Вай Моодоо прави не- 
уязвими всички единици около ге- 
роя (но не и самия Зпадом Ние). 
Когато я използвате, трябва да сте 
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сигурни, че ще успеете да го защи- 
тите с други средства от вражески 
атаки - добра идея е примерно да 
го запасите с лечебни еликсири. 
Ключов показател - Ловкост. 

0 зри! МуаКег е заклинател и 
жрец на расата на Таурените (в мо- 
мента част от Оркската Орда). Спо- 
собността Зри! Цп( свързва с мис- 
тична енергия 4 ваши единици, така 
че 5090 от щетата, която всяка от 
тях поема, да се разпределят меж- 
ду останалите. Може би не ви звучи 
много сериозно, но това скромно 
заклинание може да контрира ус- 
пешно почти всички бойни тактики, 
свързани със съсредоточаване на 
атаките върху единствен враг. 
Овепспап! е съвсем стандартна ма- 
гия, премахваща заклинания и пра- 
веща щети на призованите единици 
върху определена територия. 
Апсезиа! Зри! е безценна способ- 
ност, която съживява друг загинал 
Таурен (но не герой!), при това на 
пълна жизненост. Тя е абсолютно 
задължителна, ако използвате чес- 


ФАаКкти 


Информацията за тази статия е подбрана от офи- 
циалния сайт на ВИ2гагд - 

ПУр:/Лммли.ба!!е.пе маг) (препоръчвам да го по- 
сетите, ако се интересувате от точни статистики и 
конкретни цифри), а също няколко други стратеги- 
чески ръководства и допълнена от собствения ми 
опит като играч. Материалът няма претенции да е 
изчерпателен и се отнася предимно до нововъве- 
денията в ТНе Егогеп Тпгопе. Подобно ръководство 
за оригиналния Магсгай 3: Кепдп о! Спаоз публи- 
кувахме преди година в брой 24 на РС Сб (ако 
не пазите този брой, можете да го намерите на 
диска към миналия брой 34). Много от стратегии- 
те, описани там, са съвсем подходящи и за екс- 
панжъна. 
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то единици от тази раса. Последно- 
то умение ЕШепа! Ропт дава въз- 
можност на вашия Зр! Ууа(кег да 
приема нематериална форма, в коя- 
то е неуязвим за физически атаки, 
но силно уязвим за магически. 

Ф Прилеповите Ездачи (Ва! 
Вет) са лека летяща единица, 
идеална за унищожаване на сгради 
(особено в комбинация с пасивното 
умение Паша Ее). Другото им при- 
ложение е като камикадзета - 
Ипааше Сопсосйоп унищожава ва- 
шия Ва! Ащег и прави бруталните 
900 точки щета на един летящ враг 
и по-малка вторична щета на окол- 
ните - това често слага категорична 
точка на опитите на противниците 
да ви атакуват по въздуха. 

Ф Ъпгрейдът Непогсед Ое!епзез 
подсилва значително защитните ви 
сгради (Витоууз, МакпЮюмегв) ие по- 
лезен дори когато планирате да из- 
ползвате само няколко от тях. 
Вито ОП дава допълнителна огне- 
на щета на вашите Оето!вПегв (но- 
вото име на катапултите) - с този 
ъпгрейд изстрелите им запалват зе- 
мята, което нанася вторична щета 
на стоящите в огъня единици. Пос- 
ледният ъпгрейд е за вашите Ловци 
на Глави (Тго! Неадпимегв). С него 
те стават Вегве(кегв - по силна еди- 
ница със способността Вегвегк, коя- 
то увеличава с 5020 скоростта на 
атаките, но за съжаление и щетите, 
които получавате. 


Неутрални герои 


Поради липса на място ще споме- 
на само накратко петимата неутрал- 
ни герои и няма да навлизам в де- 
тайли при описанието им. Те се нае- 
мат в неутралната сграда Таует и 
са готови да служат на всяка раса. 
Мада Зеа МИНсП е морско същество 
от расата на Нага, което със сигур- 
ност сте срещали (и контролирали) 
в соловите кампании. Тя е единстве- 
ният неутрален герой с ключов по- 
казател Интелект. По мнението на 
експертите в Интернет способности- 
те и като цяло отстъпват на инте- 
лект-базираните герои за четирите 
раси. Рапдагеп Вгемтаег е предс- 
тавител на далечната екзотична ра- 


| Тжо 5нврв тоз зисйуе 
| 545 Кегоаинад. 
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са от панди в света на МуагСкай, коя- 
то навремето се появи като първо- 
априлска шега, а сега явно дойде 
времето да бъде приета насериозно. 
Способностите му, тип "пияният 
майстор", са много ефектни и той 
вече се е превърнал в любимец на 
мнозина играчи в Ва е.пе!. 
Веазитаз!ег представлява хибрид 
между огре и орк - можете да го 
пробвате в бонус-кампанията, която 
върви с играта. Той не случайно е 
избран за главен герой в нея - спо- 
собностите му го правят едва ли не 
самодостатъчен. Последните двама 
герои са Оа“к Напдег (спомнете си 
бумапаз М/агиппег от третата кам- 
пания) и РИ |огд. Рейнджърът е 
единственият неутрален герой, ба- 
зиран на показателя Ловкост. РЕ. 
Гога, Вгеутаз!ег и Веаз!таз!ег имат 
за ключов атрибут Силата. 

Боян Спасов 
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оже би трябва да уточня, че 

този мод не е създаден с иде- 

ята за 1о!а! сопмегвоп на 
ИТг2003. По-скоро е наблегнато върху 
разнообразяване на класическия 
стил на игра. Ще започна директно с 
новостите: добавени са нови оръжия, 
както и някои стари (например кла- 
сическата снайперска пушка от 
Ипгеа! Тоштатеп!), вероятно защото 
на феновете не им е харесало люби- 
мите им играчки изведнъж да изчез- 
нат в новото издание на култовата 
игра. Освен това явно са черпени 
идеи и от други места, тъй като при- 
съства един арбалет, който много 
напомня Мооке Воуусаз!ег от „ед! 
Кпай!-серията. Не говоря само за 
външния вид, а и за режимите на 
стрелба - може да изстрелва по ед- 
на стрела или няколко в широка дъ- 
га напред. Дежурният гранатомет, 
който в чист вид отсъстваше от 
И72003, също е налице. Едно ново 
оръжие, наречено С.П.Т.Т.Е.Н., е 
добре познато още от Ипгеа! (като 
Нррей), и изстрелва остри като бръс- 
нач дискове, които могат да отска- 
чат от различни повърхности, и в 
тесни пространства стават наистина 
"убийствено" опасни. Не липсва и не- 
обходимият на всички Най Сип, наре- 
чен ЕКОУУ. Въобще всички възмож- 
ни оръжия от този тип игри са събра- 
ни в СпаозИТ2. 


тт Ипнеа! 
) аз не бях чу- 


зило пропуск, 


Уоч ага оп спа НИШ 


Тоз Ней Егоз;ъе 


Най-свежото 
попълнение обаче 
си остава С!ау/2 


Представлява нещо като гранато- 
мет, който изстрелва малки усмихна- 
ти личица. Те издават странни звуци 
(бих казал, че се хилят и мърморят 
разни неща) и същевременно експ- 
лодират. Удоволствието е пълно. 

Като добавка към това има и отде- 
лен бутон за специална функция на 
повечето пушкала. Например госке! 
1аипсйег се сдобива с управляеми ра- 
кети по подобие на този в На!- е, а 
арбалетът може да изстреля една 
стрела, но с голяма сила. Де факто 
по този начин режимите на оръжия- 
та стават не два, а три. 

Има и различни видове муниции - 
запалителни, отровни, експлозивни, 
и всякакви други. Те варират от оръ- 
жие до оръжие и може да се превк- 
лючва между тях с отделен клавиш. 
Всеки от тези видове е приложим в 
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различна игрова ситуация, което до- 
пълнително разнообразява играта. 

Освен оръжия са добавени и пред- 
мети. Липсващите на много хора 
дитр Вооб отново са налице, както 
техен "колега" - Ап!Сгау Вей. Има 
дори и дгарр! па Поок, което като 
идея датира още от времето на 
Оиаке 1. С всички тези нови добавки 
подвижността и възможностите на 
играча се повишават многократно. В 
едно по-напрегнато меле винаги ще 
има някой, който ще скача високо, 
ще се рее, или ще се залепи за сте- 
ната и ще започне да обстрелва ос- 
таналите от там. 

Забавен момент е, че можете да 
ритате. Точно както в Оике Микет 
30, да речем. Един добър ритник мо- 
же да изхвърли играч от някой мост 
или височина, а можете да ритате 
настрани и мините или пък иапзоса- 
гог-ите на противниците си. 

По отношение на режимите неща- 
та са аналогични. Вече можете да се 
насладите на Кто ОЕ Тпе НШ, вклю- 
чително и в |еат-разновидност. 
Единственият проблем е, че в ориги- 
налната инсталация на мода има са- 
мо една игрална карта, а останалите 
трябва да се свалят допълнително 
от сайта. Не че това е голям проб- 
лем, аи дизайнът е наистина отли- 
чен. 

Графиката е много добра, практи- 
чески всичко е като излязло от ръце- 
те на екипа на Ер, и е напълно дос- 
тойно да влезе в някой следващ бо- 
нус пак. С това допълнение ИТ2003 
вече наистина прилича на старите 
издания от серията и според мен та- 
ка и трябваше да изглежда още при 
излизането си. Дано разработчиците 
си вземат поука от този факт. Като 
цяло удоволствието от СПаоз0Т2 е 
наистина голямо и го препоръчвам 
на всички. 
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А Сигналният пистолет. 


Колкото и голям фен да съм на тактическите шутъ- 
ри, не мога да разбера защо всеки се опитва да изкара 
точно такъв мод. Ако ЕасеОН не беше модификация за 
все още новата платформа ИТ2003, може би нямаше 
да му обърна никакво внимание. Но също много инте- 
ресен еи фактът, че за разлики от "конкурентни" заг- 
лавия, ЕО се разработва от един-единствен човек, а то- 
ва е рядко срещано явление. 


Иван Цирков 
Мадегбрсс!иБ-Ба.сот 


големият плюс и същевременно 

най-големият минус на този ина- 
че нелош проект. Идеята му е макси- 
мално изчистена и по нищо не се 
различава от тази на С5, Неа, 
или Тасйса! Орз. Имам два отбора - 
контратерористи и терористи. Те или 
трябва да изпълнят някаква задача 
(до този момент само един вид), или 
да се избиват един друг, докато не 
им писне. Но за режимите ще гово- 
рим малко по-нататък, а като цяло в 
концепцията на играта няма нищо 
оригинално. Поне реализацията не е 
никак лоша. 

Няма отделни класове, всеки мо- 
же сам да избере екипировката си, и 
то без никакви ограничения. Има 
шест основни оръжия - снайперска 
пушка, зпо!дип, картечен пистолет 
със и без заглушител, многозаряден 
гранатомет и щурмова пушка. Име- 
ната им са сменени, но като цяло в 
тях лесно ще разпознаете неща като 
МР5 или ЗРА5-12. Пистолетите са 
два - Соск 17 и НК ИЗР Тасса! (не 
че се казват така в играта). От спе- 
циалната екипировка има само три 
вида - бронежилетка, гранати, и... 
сигнален пистолет. Първите две са 
ясни, а предназначението на третото 
в тази игра ми е малко неясно. Може 
да се използва за оръжие, но оттам 


К азаното по-горе е може би най- 
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нататък ползата от него е никаква. 

Иначе оръжията са много добре 
пресъздадени, макар че в някои от- 
ношения реализмът им куца. Но мо- 
делите им са наистина детайлни, по- 
не това може да им се признае. Ос- 
новният проблем е малкият им брой. 
Фактически още след 15-20 минути 
игра вече ще ви е писнало от тях и 
ще искате още. 

Същото е положението с картите. 
Те са точно три на брой и са относи- 
телно малки. Терените са три вида - 
снежен, пустинен, и тревист, като на 
последния действието се развива 
през нощта. Дизайнът им е добър, 
макар и прекалено праволинеен (ка- 
зано иначе - местностите за затво- 
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рени и прекалено "симетрични”), но 
си личи, че са положени усилия в та- 
зи насока. Игралните режими, както 
вече казах, са три - Теат 
Оваштасп, Саршге Тпе Над, и 
ОЩесйуе. В ОМесйуе целта е да взе- 
мете едно куфарче от базата на про- 
тивника и да го занесете във вашата 
собствена база, докато другият от- 
бор трябва да ви пречи. 

Играта, учудващо, не е разделена 
на рундове. Просто може да се наст- 
ройва таймер, ограничаващ респоу- 
ните - например на всеки 5 или 10 
секунди. Това понижава тактическия 
елемент, но прави геймплея по-дина- 
мичен. И без това 


ЕаседнН не претендира за 
голяма реалистичност 


Общото впечатление от реализа- 
цията на играта е много добро, но в 
този случай качеството не може да 
компенсира липсата на количество. 
Малко карти, малко режими, малко 
оръжия. Разбира се, изключено е да 
се очаква от един-единствен човек 
да успее да развие проекта си на ни- 
вото на някой екип от десетина ду- 
ши. И все пак, макар че удоволстви- 
ето от РасеОй не е малко, ще бъде 
обречен на забвение, ако не се раз- 
вие. А това ще е наистина лошо, тъй 
като въпреки изтърканата концепция 
има предпоставките да се превърне 
в нещо наистина добро. Авторът 
твърди, че засега не е успял да на- 
мери достатъчно "надеждни" хора, 
които да му помагат, макар че като 
цяло ентусиазъм не е липсвал. 

С две думи за ЕО: ако нямате дру- 
го под ръка - опитайте го. Поне за 
да видите как би изглеждал такти- 
чески екшън с енджина на 0720038. 
Най-вероятно ще прекарате поне 1-2 
приятни часа с него. 
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Този доста интересен мод за На!- 
Ше е посветен на войната за неза- 
висимост на САЩ. Досегашната 
версия, 1.2, изглежда много добре, 
и определено е оригинална. При 
липса на комерсиални игри на по- 
добна тематика (изключвам недо- 
мислицата "Содв апа депега!в"), мо- 
же би ще ви е интересно да го проб- 
вате. 


ппр/Ммлум(акекеайпа.сот/ 

Лпезв/Лпдех. ит 

Излезе многообещаващ мод за 
чед! Ошказ!. Той ви пренася в дре- 
вен Рим, където влизате в ролята 
на гладиатор, сражаващ се в Коли- 
зея. Графиката и моделите са де- 
тайлни. Оръжията, броните, и архи- 
тектурата са изключително автен- 
тични. Въобще това е приятно раз- 
нообразие в сравнение с масата 
други модове за 40. 
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пйр/млууу геагтвтой.сот 

Въпросния мод за На!- е ви пред- 
ставихме в брой 22 на списанието. В 
момента е почти завършена новата 
му версия 2.8, която се очаква да 
внесе наистина много промени в иг- 
рата. Както винаги ще има нови оръ- 
жия, някои от старите ще бъдат про- 
менени с цел баланс и като цяло мо- 
делите ще бъдат подобрени. При по- 
ложение, че прословутата нова вер- 
сия на Соштег-5Ке се бави толкова 
време, може би в края на краищата е 
време да се опита нещо ново? 


пйр:/Лмулу.пийй#пенашо.сот/ 

Излезе версия на този популярен 
мод, добавящ мултиплейър възмож- 
ност в СТАЗ, която поддържа и 
СТА: Мсе Су. Разработката е в ра- 
нен стадий, има бъгове (например 
движението на хората), но това ве- 
роятно ще се промени с времето. 
По-важното е, че вече можете да 
разцъквате тази култова игра и с 
приятели. 


пйр:/Лпййгайоп.зепгузшеоз.пе/ 


Ако някой все още се чуди какво 
става с очакваната вече близо две 
години версия 2.9 на мода - ами 
все още не е пусната. Не че разви- 
тието е спряно, просто постоянно 
се добавят нови и нови неща, и ако 
продължава така, скоро ще се по- 
лучи едва ли не изцяло нова игра. 
Лично на мен това не ми пречи, но 
все пак щеше да е добре, ако бяха 
пуснали няколко междинни версии 
през това време. Междувременно 
това си остава може би най-реалис- 
тичният мод за която и да е игра, 
правен някога. 


ммм. рссир-Ба.соп 


аНр/Лумлу.фабой.пе! 

Тази новина надали е за тази руб- 
рика, но все пак - излезе бета вер- 
сия на новия пач за Оаро |. Като от 
една страна, това не може да мине 
за експанжън, а от друга - промени- 
те в геймплея засенчват повечето 
от фенските модификации по ма- 
щабност. Не е изключено в следва- 
щия брой да получите подробно 
представяне на промените в играта. 


пйр//млууу.датегвпей.сот/ 

Жомтоад 2820.зпит! 

Това е доста интересен мод за 
Сгапд Тпей Ашю: Мке Сйу. На пър- 
во място - всички мисии са отклю- 
чени и можете да ги поемете по 
всяко време. Има добавени и доста 
други. Започвате играта с доста 
пари и оръжия, което ви дава въз- 
можност за добър "начален старт". 
Най-любопитни са новите аззе!- 
ове, които можете да купувате 
(например Езсобаг |. Агроп), за 
да ви носят пари. Единственият 
проблем е, че трябва да започнете 
играта отначало, а не можете да 
заредите стар сейв. 


пйр/Лумлу.пв-со.пе/ 

Скоро ще имаме възможност да 
се насладим на тази отборна моди- 
фикация на Оиаке 3. Нейна стара 
версия ви представихме в брой 23 
на списанието. Ще припомня с две 
думи за какво става въпрос: геймп- 
леят е подобен на С8, т.е. реалисти- 
чен отборен екшън с различни зада- 
чи, хубава графика и динамичен 
геймплей. 


пр Лумлу.пайига!-вейесНоп.ого/пв. Ат! 

Обявена беше новата версия 2.0 
на култовия мод за На!-Ие, предс- 
тавен ви в брой 30. Това уникално 
само по себе си заглавие е придоби- 
ло още по-завършен вид. Промене- 
на е системата за събиране на ре- 
сурси, добавени са нови технологии 
и ъпгрейди. В графично отношение 
също е поработено доста, а са доба- 
вени и нови звуци и т.н. Обявената 
дата на излизане е 31 юли, т.е. дори 
и да се забави, по времето, когато 
четете това, би трябвало вече да е 
излязло. 


угули.тсотт.0д е брой 27/ август 2003/ 4,99 пв. 
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#- за 


ГОЛЯМАТА КОЛЕДНА НАГРАДА: 
29 инчов цветен широкоекранен дигитален 
ТЕЛЕВИЗОР ЗАМ5ЗИМЕ СУМ 29А 108Р 


| 


ИГРАЙ И СПЕЧЕЛИ ДИГИТАЛЕН ФОТОАПАРАТ 


Па Еогта! с: 


ето на сина на. 


Едва що Терминатор 3 изле- 
зе на голям екран, в редакция- 
та на РС Си вече получихме 
по секретни канали съкрате- 
ния сценарий на следващия 
четвърти епизод. Тъй като не 
сме от онези хора, които биха 
крили такова културно съкро- 
вище от широката обществе- 
ност, не се колебаем веднага 
да го публикуваме. ВНИМАНИЕ 
- съдържа спойлери! 


Боян Спасов 
БогапФ рсс!иБ-Ьд.сот 


- ЕКШЪН с ГОЛЕМИ ЕКСПЛО- 

ЗИИ. Сцената е от близкото бъ- 
деще. За това свидетелства субти- 
търът "Близкото бъдеще". Още ЕК- 
СПЛОЗИИ. Кредитите свършват. 

Нова сцена - в наши дни. В слу- 
чай, че ПУБЛИКАТА не се е досети- 
ла сама за това, се появява субти- 
тър "Наши дни". ДЖОН КОНЪР раз- 
хожда КУЧЕТО си в парка. Наблизо 
се появява енергийна телепортатор- 
на хроно-сфера, от която излиза БА- 
ТЕ АРНИ с голяма пушка в ръка. Той 
вече не е толкова млад, колкото в 
предишните серии. 

КУЧЕ: Джаф! 

ДЖОН КОНЪР (отегчено): Ти от 
кои си? 

БАТЕ АРНИ: Ехсерпоп #16. Пе- 
рефразирайте въпроса! Ароп, НеГу, 
Еа!? Съпротивата е безсмислена. 

ДЖОН КОНЪР: Питам дали си от 
тия, които искат да ме убиват или от 
ония, дето искат да ме спасяват? 

БАТЕ АРНИ: Целта е идентифи- 
цирана. ДЖОН КОНЪР, подлежащ 
на терминация. Съпротивата е безс- 
мислена. 

ДЖОН КОНЪР: Мислех, че вече 


Н ачални кредити. На заден план 


пращате жени и/или течни ламарин- 
ковци. 

БАТЕ АРНИ: Този модел Т-800 се 
е доказал неколкократно като най- 
ефективна машина за убиване (Глас 
зад кадър: а освен това продава 
филма). Другите модели се прояви- 
ха като очевидно несполучливи. То- 
зи Т-800 е пратен от Скайнет в ми- 
налото, за да унищожи лидера на 
хората ДЖОН КОНЪР... Съпротива- 
та е безсмислена. 

КУЧЕ: Бау! 

ДЖОН КОНЪР: Същият Скайнет, 
който унищожихме във втория епи- 
зод, като предвратихме появата му, 
нали? Защо ли не съм впечатлен... 
Няма никакъв смисъл и да опитваш 
- смяташ ли, че ако ти беше успял 
да ме убиеш в миналото, човешката 
съпротива от бъдещето нямаше да 
прати друг Терминатор, който да 
предодврати това. Пък и без друго, 
онова, твоето бъдеще, явно няма да 
го бъде - видяло се е. Винаги си ми 
бил симпатичен, затова пак ти каз- 
вам - няма смисъл и да опитваш. 

БАТЕ АРНИ: Съпротивата е безс- 
мислена. 

БАТЕ АРНИ се прицелва с пушка- 
та. Ситуацията е ДРАМАТИЧНА. 
ДЖОН КОНЪР не изглежда впечат- 
лен. Появява се нова енергийна 
сфера. От нея излиза БАТЕ АРНИ 2, 
който спасява ДЖОН КОНЪР. Той 
все още не изглежда впечатлен. 

БАТЕ АРНИ 2: Аз съм пратен от 
бъдещето, за да спася ДЖОН КО- 
НЪР. 


БАТЕ АРНИ: Хаста ла виста, бей- 
би! 

БАТЕ АРНИ 2: Това е моя репли- 
ка, трябваше аз да я кажа! 

Куче: Аууу! 

Нови две енергийни сфери. Поя- 
вяват се БАТЕ АРНИ Зи БАТЕ АР- 


ммум.рссшБ-6) 


НИ 4. Единият е пратен, за да спре 
БАТЕ АРНИ 2 и така да предотвра- 
ти предотвратяването на предотв- 
ратяването... А другият... Ох, няма 
значение, така и така ПУБЛИКАТА 
отдавна е загубила интерес към сю- 
жета и иска ЕКШЪН. Започва ЕК- 
ШЪН - нечетните номера БАТЕ АР- 
НИ (които са ЛОШИ), срещу четните 
(които са ДОБРИ). РЕЖИСЬОРЪТ 
потрива ръце, защото е спестил па- 
ри, наемайки само един актьор. 

ПУБЛИКАТА (впечатлено): У! А! 

КУЧЕ (иронично): Мяу! 

Появява се нова енергийна сфе- 
ра. От нея излиза НЕО от Матрица- 
та. 

НЕО: Извинявайте, сбъркал съм 
филма! 

НЕО си тръгва. Следва още ЕК- 
ШЪМН. Появяват се още няколко 
версии на БАТЕ АРНИ, пратени от 
бъдещето, за да предотвратят пре- 
дотвратяването на предотвратява- 
нето... Ох, забравете! Когато брой- 
ката стига 22, те се организират в 
два отбора и спретват едно бързо 
футболно мачле. Настава голямо 
МЕЛЕ! Накрая ДОБРИТЕ (които са с 
четни номера, да не забравяме) по- 
беждават. С дузпи. След това си 
тръгват с енергийна сфера, вдигай- 
ки палец като последен поздрав 
към ДЖОН КОНЪР (а също и рет- 
роспекция към старите серии). 

ДЖОН КОНЪР: Все още не съм 
впечатлен. 

КУЧЕ: И аз! 

НЕО: А мен питате ли ме, дето 
дори нямах роля в този филм... 

Енергийната сфера изчезва с го- 
ляма ЕКСПЛОЗИЯ, която събужда 
заспалата ПУБЛИКА точно навреме 
за надписа "Очаквайте Терминатор 
5". Потичат финалните кредити. 

Край. Или, по-вероятно, не... 
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МОИ ПМЕОТА СЦУВ « Мервшде 


ди меша прие 


Въпреки заглавието няма да ви 
занимавам с 
умлм.айтефадшйе.сот сайта, тъй 
като на него едва ли ще намерите 
нещо интересно, освен връзки 
към трите дъщерни сайта на ком- 
панията (АМОС) представляващи 
доста богата база данни за игри, 
музика и филми. Именно с тях 
смятам да ви запозная. 


Иван Иванов 
1 мапоуФ рссшЬ-Ьа.сот 


АП Мизес Сиде 
пИруЛммли.айтизс.сот 


айтът е посветен изцяло на му- 

зикалната индустрия. На него 

ще откриете информация за 
почти всичко свързано с музиката. 


За лесна навигация сайтът предлага 


търсачка, която търси по избран 
критерий - изпълнител, албум, пе- 
сен ит.н. Информацията за всяка 
група (или изпълнител) включва го- 
дини, през които са били активни, 
стилове, в които свирят, инструмен- 
тите, които използват, кратко ревю 
на групата, музиканти, които са ра- 
ботили с тях, дискография, избрани 
песни от цялото им творчество и др. 
Разбира се, информацията не е тол- 
кова пълна, колкото би била на един 
фенсайт на определена група, но не 
еи това целта. А! Мизс Сшде е 
доста удобен, когато Търсите групи 
свирещи определен стил или когато 
искате да разберете кой изпълнява 
някоя песен и т.н. Ако търсите кла- 
сическа музика, няма да я намерите 
на тук. За нея е отделен изцяло 
друг сайт, който се намира на адрес 
АНр:/Луууу.айсазяса|.сот. 


обли АТ. 


Са Тошхор 


2003 - ПИЗА - Ееацие, Союг 


Тищег, Асйоп, Асйоп ПиШег, Сте ПиШег 


Ра13 
ис 0г4, ЗМАТЛеаш 
Когпе Сор5 

Увсега!, Тепзе, Сийу 
Ти В14ез 


Хезпа Аси то, Табъ Губа Гао Тъбз Тоа 1 765 Табъ Гоа Роб 
белгев Боск 

Бунев отн Мейа!, Спаеивет Рор, Росъбпимне, Айетийно Мец! 
и алати: Сонан (Евсто). Опит, Рзпо, Вавз, Вутвевиае 


Саше! Рсйиев / Съйв Тее РгодисНопз / Шизоп 


„7 Ешепашшеш / Опеша Ешо 
е Ана 8, 2003 (15А) 


Соцша Рисйиея 


О ТлиКв 10 оЩег зйез аБош ЗМ, АТ. 


СК Цеге Го Биу розгегв 


ЗашиеЦ1.. Уасквоп в а шешрег о Ше вресиа! луеаропя ап Гасйев и ш 


АП Момче Сшче 
пру/ммли.айтоме.сот 


Този сайт едва ли може да се ме- 
рис ете! Моме Оайаразе, но опре- 
делено е добра алтернатива, най- 
малкото заради по-пълната биогра- 
фия на актьорите. Иначе освен нея 
ще намерите още доста полезна ин- 
формация за множество артисти, 
продуценти, режисьори, сценаристи 
и др. и разбира се, тяхната филмог- 
рафия. За всеки филм е предоста- 
вено кратко описание на сюжета, 
актьорския състав и няколко допъл- 
нителни данни включващи жанр, 
дата на излизане, подобни филми и 
т.н. Интересно е, че има описание на 
филмовите жанрове като за всеки 
един са посочени и няколко харак- 
терни за него филма. Също доста 
полезен е и списъкът с филмите, на 
които им предстои да излязат (или 
вече са излезли) на ОУП. Не, че 
родните видеотеки предлагат всич- 


Еуапезсепсе 


мото регвоп? токе тахснев НЕВЕ 


бопев: езиойтд, Зевгенино, МАЙКИ, Ешу, Бепйиненна!. Рагапоа, Аллгу, Бкцреса, 
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ВЕЦАТЕО АВТ18Т8: 
Зешетт Био Алин: Оеолот 


жвапше 1, ТасКвоп - 4. Пап "Нопдо" Натевоп 


ммлу.рссмб-ра.согп 


говойи итекает Ехрогет 


Цозрапу | зна | римасу | чети 0 зе | пейзденз | е-тй | а | 
2001-2003 АЕС бпе Бор Содр, пс. 


ко излязло на ОМО, но все пак ин- 
формацията е полезна. Навигация- 
та в сайта е като при А! Мизк Сшае 
посредством търсачка или браузва- 
не, като имате възможност да го 
правите по име на филм или актьор, 
жанр, държава и година. 


АП Сате Сшйе 
ПИр/Ллмли.айдате.сот 


През 1998 АМОС се усещат, че 
гейм индустрията се разраства пре- 
калено много, че да бъде подмината 
и затова създават сайт, който да 
покрива и тази медия. А! Сате 
Сшде съдържа информация за над 
31 000 игри за 65 платформи. Освен 
основни данни като дата на излиза- 
не, производител, издател, плат- 
форми, на които са излизали и 
жанр, сайтът предлага ревю и пре- 
вю на повечето игри. Освен игрите 
ще намерите и полезна информация 
за компаниите занимаващи се с про- 
изводството и разпространяването 
им. АСО посочва дори адресите и 
телефоните на компаниите, но поне 
за мен по-важните данни са адресът 
на уеб сайта и мейлът, както и игри- 
те дело на (или тези които се разп- 
ростратяват от) съответната компа- 
ния. Друго интересно на АСС са 
данните за хора свързани с гейм ин- 
дустрията и герои от игри. За съжа- 
ление при героите нещата хич не са 
розови. От десетте имена, които 
опитах, единствено за Мах Раупе и 
Гага Сгой имаше нещо. Макар че за 
госпожица Крофт "нещо" е доста 
неточно определение, тъй като за 
нея има повече от достатъчна ин- 
формация, което е разбираемо, при 
положение че е вероятно най-извес- 
тната гейм героиня. В раздела 
Ешиге Вевазез може да видите как- 
ви игри се очакват в близко бъдеще, 
като са посочени и дати на излиза- 
не, макар че, както знаем, пусковите 
дати се променят непрекъснато:) 
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РС Си а Въпроси и отговори 


рссшБФрсс!иБ-Ба.сот рссиБФрссшЬ-рд.сот рссшЬФрссшиБ-Ва.сот рссшр Фрссшр-ва.сот рссшюФрссив-Ба.сот рссиБФрссиБ-ра.сот рссшЬФ рссив-ра.сот рссиЬ Фрссш-Ва.сот рсс!шюФ рссиБ-Ба.сот 


| 50 сет ЕД 2003 РС СЕШВ 


рссиБ Ф рссиБ-0д.сот рссшЬФ рссшв-ра.сот рссшир ФрссшЬ-0д.сот рссшюФрссшЬ-Ба.сот рссиБФ рссиБ-ра.сот рссшЬьФрссиЬ-ва.сот рссиБФрссиЬ-Ва.сот рссшЬФрсс!шр-ра.сот  рссиЬФ рссиЬ-рд.сот 


рссшБФрсси-а.сот рсс!и5 ФрссиБ-ва.сот рссшиБФрссир-ва.сот рссиБФрссшв-ва.сот рссшвФрссшив-Ва.сот рссиБФрссиБ-ра.сот рссшБФрссти-Ва.сот рссшЬФрсси-ра.сот рссшЬФ рссшЬ-Ба.сот 


рес Ф рссшБ-Ба.сот рссшЬФрсс!ир-рд.сот рссшр Фрсси-вд.сот рссшЬФрссш-ра.сот рссиЬФ рссиБ-ра.сот рссшЬьФрссшр-ра.сот рссшЬ Ф рсси-бд.сот рссшФрссир-Ва.сот рсс!иБ ФрссшиЬ-Ба.сот 


Три броя 
за героя 


Егот: п/впо 2003 бару.ра 
То: рссиБд рссшр-рд.сот 


Здравейте, РС Си, отдавна на- 
бирам смелост да ви пиша и все 
не ми достига малко кураж, но ето 
сега бих желал да ви помоля да 
ми отговорите на З въпроса: 

1. Относно супер продукцията 
на Машх Неоадед. Искам да попи- 
там дали "близнаците" ще участ- 
ват и във третата част. 

2. Изгледах трейлъра на новата 
част, която беше на ОМО-то, но не 
разбрах как ще се казва и евенту- 
ално кога ще излезе на големия 
екран? 

3. Относно картите АТ!, искам 
да питам коя е най-новата карта 
от този вид на пазара, защото на 
скоро си закупих АТ! 9700, което 
ми излезе доста солено, но за 
сметка на това след толкова мно- 
го хвалби не можах да устоя на 
изкушението да не се сдобия с то- 
ва чудо на техниката... 

С уважение: Михаил Стойчев 


Неру: 

Защо трябва да събираш сме- 
лост? Ние не хапем и общуване- 
то с нас не е опасно, поне докол- 
кото ни е известно :) Ето ти и 


мумлу,рссмр-ра.согп 


сиб-ва.сот рсс!иб Фрссшб-ра.сот рсс!шв Фрсс!иБ-Ва.сот 
Ррсси-ба.сот рссиБФрссиБ-Ва.сот  рсс/и д рсс!иб-Ба.сот 

Бдрсс!иБ-Ва.сот рссиБ ФрссиБ-0д.сот рсс!иБФ рсс!ив-Ва.сот 
рссиб дрссиБ-Ба.сот рссшБФрссив-Вд.сот рсс/иБ Ф рссиб-рд.сот 


малко отговори, които надяваме 
се ще те карат по-често да се 
престрашаваш да ни драскаш по 
някои е-та: 


1. Вероятно ще ги има. 

2. Третата част на "Матрицата 
се нарича "Революции" и ще се 
появи по кината в края на годи- 
ната. 

3. Надеоп 9700 за момента е 
абсолютен връх в областта на 
видеокартите и няма нужда да 
се притесняваш за инвестицията 
си. АТ! през септември ще пус- 
нат Надеоп 9900, но поне още 
година-две настоящата ти карта 
ще е абсолютно актуална като 
производителност и с нея ще мо- 
жеш да играеш на всички игри 
без да жертваш качеството на 
картината. 


Къде е: 
утв видеото? 


Егот: дипапспеу бару.Ба 
То: рссиБ 0 рссшв-рд.сот 


Здравейте, 

Много ви харесвам и мисля, че 
сте най-добрите. Обаче имам ня- 
колко неотложни проблема и въп- 
роса. Отнася се за ОМУО-то. В броя 
сте написали, че има някакви су- 
пер екстри като филм за филма 


Ш 


Ангелите на Чарли, Томб Рай- 
дер...(от миналия брой-НГ2 създа- 
ването на Матрицата и т.н.) Обаче 
пускам си ОМО-то и какво да видя 
- няма нищо такова. В директори- 
ята ду мйео има само инсталира- 
не на някаква програма за ОУО. 
Инсталирах я и пак нищо. Е, на 
какво прилича това? Всички тези 
впечатляващи неща ги няма в ни- 
то една директория. Сега, очите 
ми ли не са на ред или какво? А 
пък майрарег-ите не можах въоб- 
ще да ги пусна (от миналия брой 
33 ) Въпросът ми е за тези (майра- 
рег-ите) от 34 брой. Като кликна 
върху тях и ми излиза същото, ко- 
ето ми излиза като стартирам 
ОМНЕАГ ТОЦВМАМЕМТ 2003 и 
после някаква грешка същата ка- 
то тази, която излезе като се 
опитвах да сложа един пач за 
Ипгеага). Направо невероятно! 
Какво да правя? 

Моля помогнете!!! 

Чао 

Ваш ве4ен фен М/ САМОАГЕ Е 


Неру: 

За да гледаш видеочастта на 
ОУ0-то на РС Си, ти е необхо- 
дим специален софтуер, който е 
приложен на диска и се нарича 
И/пОУО. Естествено може да се 
ползва и друга програма. След 
стартирането на съответната 
програма тя или ще открие авто- 
матично диска като видеодиск 
или път трябва да й бъде посо- 
чен ръчно. След това на екрана 
те очакват всичките екстри, за 
които става дума в описанието 
на ОУ0-то :) Естествено ОУО ви- 
деото може да се гледа и на 
всеки стандартен домашен ОУО 
Рауег, както и на конзолите 
Раудайоп 2 и ХБох. Относно та- 
петите, които прилагаме. Те са 
обикновени картинки, които 
просто трябва да се копират на 
твърдия диск и след това да бъ- 
дат избрани за "тапет" от 
И/пдоуив. За да ги отвориш, ти 
трябва И/п2!Р или друга програ- 
ма, която поддържа 21Р-архиви. 
На актуалния диск има такава и 
тя се нарича Зш Т. Същото ва- 
жи и за МО0-овете за (/12003. 
Те са в така наречения МОО 
формат, което означава, че ако 
0172003 е правилно инсталиран, 
И/пдоикз ще ги асоциира с него и 
след кликане върху тях инстала- 
цията ще започне автоматично! 
Това важи в пълна степен и за 
колекцията от МООв за (/72003, 
която има на диск 2 и ОУ0-то 
св настоящия брой на списани- 
ето! 


РС СЛиБ в Въпроси и отговори 


МОДОА алесолсвсн 


Егот: по" ремй.сот 
То: реч Ф рссшр-Ба.сот. 


Конничи уа на най-якото ВО 
списание, което някога съм чел и 
надявам се още дълго ще чета. 
Стоп... стига толкова подмазва- 
не!!! Може да не съм редовен кли- 
ент, но пък от една година го ку- 
пувам и имам много малки забе- 
лежки, които не са за обсъждане. 
Имам няколко въпроса. 

1. Много ми трябват снимки на 
Катлин Робъртсън (актрисата от 
бсагу Моме 2 с надарено големи- 
те... очи) търся сайт като 
Соод/е.сот, ама Уапоо-то отваря 
същите линкове. 

2. Има една супер игра, която е 
за джаги, но бъкел не разбирам 
от емулатори, а и английският ми 
куца с два крака. Играта е 
Садасв 8 Опозашпиз или нещо 
такова. Виждал съм я на комп. 

3. Страшен фен съм на Нед Аей 
П + Уийз Вемепае. Ако може, пус- 
нете някоя статийка. Сиде съм, 
че няма да е голяма загуба да не 
публикувате веднъж Егоддег-по- 
добните завоеватели на геймъри. 

Това е от мен. Не се натискам 
за публикуване, просто искам от- 
говор, ако може. 

Ваш НаХаКан-ия ЗИКЗ 


Неру: 

За снимки пробвай 
Вр: Итадез.доод/е.сот. Ще бъ- 
деш приятно изненадан. Снимки 


на актьори и актриси можеш да 
намериш на иуу//тав.сот, най- 
голямата база данни за кино в 
Интернет. По втория въпрос: 
Садасз в Опозаигв можеш да 
играеш на РС с помощта на ему- 
латор. Това е софтуер, който ка- 
ра компютъра да се мисли за 
джага :) Подходящ емулатор за 
конкретната игра е МАМЕ, който 
можеш да си изтеглиш от всеки 
сайт за емулация от типа на 
иии/.агсадеатоте.сот. Самата 
игра пък можеш да намериш на 
ии/и.рауадат.пе! Приятно 
джиктане :) По последния въп- 
рос единственият съвет, който 
можем да ти дадем, е да се 
снабдиш със стари броеве на 
списанието. Неа Аеп !! бе под- 
робно представена още в брой 2, 
а Уи"!5 Неуепде бе представен в 
брой 14. 


Дамски 
НЕВОДИ сстотнетенаа 


Егот: м. регоуадта!.09 
То: рссиБ Ф рссив-Ба.сот 


Здравейте!!! 

Пише ви МОМИЧЕ!! Слагам 
удивителните и главните букви, 
защото няма много момичета, ко- 
ито да обичат да играят и да си 
купуват съвсем редовно вашето 
суперсписание. Искам да ви бла- 
годаря, че ви има и че сте такива 
професионалисти в работата си. 
Страхотни сте. Но сега един въп- 


рос, за да разнообразя малко пох- 
валите: свалих си М/!! Носк, но не 
ми тръгна ;((( Казва ми 
"озМюеоп!() Тайед" Нямам идея 
какво значи това и как да го опра- 
вя. Много ще се радвам, ако ми 
налеете малко акъл, но и да не 
стане, няма да ви се кефя по-мал- 
ко. Успех!!! 


Неру: 

На дама няма как да откажем 
помощ. Проблемът в случая най- 
вероятно се дължи на остарели 
драйвери за видеокартата или 
несъвместима с И/!! Носк карта. 
Най-нови драйвери могат да се 
намерят на и/м/и/.пуша.сот за 
карти с чип на Мида (Сеюгсе) и 
на имим.ай.сот за карти с чип на 
АТ! (Надеоп). За момента според 
нас е силно нежелателно изпол- 
зването на каквито и да е ЗО-ус- 
корители с чипове от други про- 
изводители! Не е лошо да инста- 
лираш и Опес(Х 9.0а от диск 2 
или ОУО-то към настоящия брой 
на списанието. Ако всичко това 
не помогне, проблемът най-веро- 
ятно е в инсталацията на играта. 


ее Мопа! 


Его: пиламаз!с Фабу.Ба 
То: рссшЬ Ф рссир-ра.сот 


Здравейте, мила редакция. 

Аз съм ваш почитател от Пле- 
вен. Искам да ви питам какво ста- 
на с Мопа! Котба!: Пеайу 
Айапсе? Кога и дали изобщо ще 
излиза за РС? Преди почти във 
всеки брой пишехте за нея и из- 
веднъж спряхте. Защо? Кажете 
ми какво стана с нея? Очаквам с 
нетърпение зайеду ашде-а за 
МагСтай |: Тпе Егогеп Тигопе. А 
кажете ми, моля, кога ще излиза 


Уаг Муагв: Клат оле Ой Нериб!с 


и Уед! Асадету. 

Продължавайте да сте най-яко- 
то геймърско списание в България 
(аисоще малко труд може би в 
Европа). Поздрави на екипа. 


Неру: 

За Мопа! Котба: Оеадйу 
АШапсе спряхме да пишем, за- 
щото РС-версия чисто и просто 
няма да има. Преди няколко ме- 
сеца нещата седяха по друг на- 
чин и затова и ние подробно от- 
разявахме тази превъзходна иг- 
ра. Между другото нашият съвет 
към всички фенове на Мопа! 
Кота! продължава да бъде: на- 
мерете конзола и изиграйте 
Пеаау АШапсе! 

Кпойв о? те Ой Нерибйс ще 
излезе тази зима за РС, а Чва! 
Асадету имаме удоволствието 
да представим още в настоящия 

рой на списанието. Версията, 
която имаме на разположение, е 
специална за пресата, коя-| 


мумм/.рссмр-ра.сот 


Да не забравяме 


Егот: зпомтап БофФабу.Ба 
То: рссиБ Ф рссив-Ба.сот 


Здрасти, пичове от РС СВ. 

Много ме кефите, но се сетих за 
нещо, което може да подобри спи- 
санието ви. Защо не направите 
едно приложение 4-5 максимум 6 
страници към всеки брой. Като се 
съберат тези приложения от тези 
броеве и в крайна сметка да се 
получи "История на гейминга“. 
Геймърите искат история!!! 

Примерно в първото приложе- 
ние га пише само за стратегиите - 
като се почне от първите С8С-та 
старите Магсгай-ове великия 
Уагсгай и да се изчерпи всичко по 
темата. После да се напише всич- 
ко за екшъните (няма нужда да 
изреждам всичките пуцалки дето 
са излизали някога) и така всички 
жанрове. Като се съберат всички- 
те хартийки да се получи свещена 
книга. Мисля, че много геймъри 
ще се позаинтересуват. 

Това беше от мен. Очаквам от- 
говор 

Зпоумитап 


Неру: 

Добра идея! Сериозно ще по- 
мислим върху нея. За съжаление 
не всеки месец обаче е възмож- 
но да се отделят по 5-6 стр. за 
исторически ретроспекции. Прос- 
то количеството нови игри, които 
излизат, понякога дори препъл- 
ват броевете. Чакаме и други 
мнения по въпроса. 


Мик 


## 58961726 
мктоуизеюта! Ба 
мулу.тстоизе.пе! 
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Ве-стартирай! :) 


Събота от 20 до 22 ч. по национално Дарик радио 


РЕ СИВ СЕПТЕМВРИ 2003 #5 # 


ммм. рссмБ-Ба.сот 


САМЕ СЦУВ а Най оЕ Еате 


ВсичКо за най-Влиятелния франчайз 8 
света на Виртуалните забавления 


Игрите по филми, както знаем, рядко се превръщат в нещо повече от допълнителни можността да се докоснат до магия- 


приходи в безмилостната рекламна машина за пари. Когато говорим за ЗХаг Магв обаче, та на междузвездните войни. 
правилата на индустрията престават да важат, защото "Междузвездните войни" отдавна 
са се превърнали в самостоятелна вселена, надскочила тесните рамки на двете трилогии 
на Джордж Лукас. Това не означава, че З!аг М/агв-игрите са пощадени от комерсиалния 

аспект - дори напротив - вече цели 20 години това безспорно е най-преексплоатираният 
лиценз в електронните развлечения, конкуриран единствено и само от безбройните игри 


Дефлекторни щитове - 
включени, протонни 
торпеда - заредени, 


по една друга и още по-безконечна космическа сага - З1аг Тгек. 


Никола Икономов 
да7роз5 8 пошпай.сот 


безумно много Заг ММагв-игри 

са се появявали през годините: 
дори да се абстрахираме от най- 
ранните аркадни автомати преди по- 
вече от две десетилетия или пък 
стотиците конзолни версии, само за 
РС, те надхвърлят внушителната 
цифра от 30 заглавия. С годините 
се затвърди правилото е, че на де- 
сетина посредствени или незапом- 
нящи се с нищо ЗУ/-игри задължи- 
телно се пръква по една истинска 
перла, която възражда интереса на 
феновете, точно когато са на път да 
се разочароват и да потърсят утеха 
другаде. Все пак съм длъжен да 
спомена, че откакто преди 10 годи- 


В инаги съм се удивлявал колко 


ни лицензът попадна в ръцете на 
ГисазАпв, големите издънки значи- 
телно намаляха. Макар че компания- 
та на Лукас основно се изявяваше 
като разпространител (много малко 
игри са тяхна вътрешна разработка), 
под тяхното фирмено лого се появя- 
ват някои от най-вълнуващите заг- 
лавия в историята на игрите въоб- 
ще. Интересно е, че в началото 
"междузвездните" игри се опираха 
твърдо на познатия от оригиналната 
трилогия сюжет, докато в последни- 
те години гейм-дизайнерите все по- 
често ни изненадват със собствени 
хрумвания и сюжетни нишки, които 
разширяват ЗХаг Магв-вселената. 
Тази тенденция кулминира с поре- 
дицата за рицаря-джедай Кайл Ка- 
тарн, а филмовият първообраз вече 
играе напълно второстепенна роля в 
излязлата наскоро он-лайн ролева 
игра Таг Магв Саах!ез, както и в за- 
даващото се епично ВРО - Кла! 5 
о пе Ой Нерибйс. 

Поради липса на място нямам 
възможността да се спра на аркад- 
ните и конзолните ЗУ/-игри, така че 
натискам Чаз оглага" и от 1983 (ко- 
гато излиза Заг Магв за игрални ав- 
томати), се озоваваме точно 10 го- 
дини по-късно - през 93-а, когато 
|усазАпв вече "дирижират оркестъ- 
ра", а притежателите на персонални 
компютри най-сетне получават въз- 
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хиперпространствен 
двигател - в изправност! 


Първата игра, която |исазАйв пус- 
кат през 1993, е космическият симу- 
латор ХУМпоа. Тя бе забележителна 
със своята ЗО-полигонална графика 
(по онова време игрите използваха 
спрайтове) и с възможността да ле- 
тите не само с легендарния Х-обра- 
зен изтребител на бунтовниците, но 
също с по-"лекият" модел А-ММпа и 
тежковъоръженият У-ММпа. Играта 
бързо спечели сърцата на феновете 
и постави началото на втората най- 
влиятелна 5М/-поредица за РС след 
трилогията за приключенията на 
Кайл Катарн. Въпреки безспорния 
успех на Х-ММ/па, истинската слава 
идва с продължението - ПЕ НоШег 
(1994), в което звездните пилоти по- 
лучиха уникалния шанс за първи път 
да сменят страните и да служат 
вярно на императора. От пилотската 
кабина на страховитите и изключи- 
телно маневрени Т!Е-изтребители, 
всеки можеше да даде решаващия 
принос за разкатаването на жалка- 
та бунтовническа пасмина. Тъмната 
страна на силата се оказа твърде 
голямо изкушение и до ден-днешен 
феновете с умиление си спомнят 


САМЕ СШУВ а Най о! Еате 


как са получили уникалния шанс да 
летят една мисия със своя любимец 
Дарт Вейдър. Излязлата през 97-а 
ХММпа 5. Пе На Мег беше основно 
мултиплейър заглавие, което ви поз- 
воляваше дуели с опоненти от кръв 
и плът, но космическият симулатор 
изглежда вече почваше да се из- 
черпва. Интересът бе възроден за 
кратко едва с излизането на Х-УМпа 
АйШапсе (инспирирана от игри като 
Рпмайеег), в която най-сетне можех- 
те да летите с най-бързия кораб в 
галактиката: "хилядолетния сокол" 
на Хан Соло. В периода 1993-97 се 
появяват и няколко по-неангажира- 
щии екшън-ориентирани ЗУ/-игри 
(неособено сполучливи при това) ка- 
то напр. двете части на Кебе! 
Аззаш!, Зпадоуз оле Етрие, както 
и злополучната Уода 5Ююпев, която 
се опита да конкурира У/пдоууз-па- 
сиансите и съответно брутално се 
провали. Ще обърна кратко внима- 
ние само на Небе! Аззаш!, защото 
през "93-та тя бе една от първите иг- 
ри за налагащия се тогава нов фор- 
мат: СО-КОМ. Въпреки че играта бе 
доволно трудна и изключително 
праволинейна, тя се отличаваше с 
приятен и разнообразен аркаден 
геймплей и с оригинални клипчета 
от филма, което в ония мрачни вре- 
мена ни караше да издаваме нечле- 
норазделни звуци на удивление от 
чудесата на новите технологии. 
|усазАпв опитват да пробият ив 
други жанрове, но разочарования 


Главното вдъхнове- 
ние за Х-УМпа 
АШапсе не е някой 
от аг Маг филми- 
те, а мафиотската 
класика "Кръстни- 
кът". 


На сайта 
ТпеГогсе.пе! се на- 
мира изключително 
интересен раздел с 
всички игри, В които 
по някакъв начин 
присъстват герои, 
сюжетни нишки или 
реплики от Заг 
Магв. Едва ли е нуж- 
но да споменавам, 
че става въпрос за 
почти всички извес- 
тни заглавия от пос- 
ледните 10 години. 


като хард-кор стратегията Небейоп, 
реалновремевата Еогсе Соттапдег, 
както и не особено оригиналния 
Аде-клонинг Сайасис Вайедгоипдв, 
показват ясно, че Силата трябва да 
се търси другаде. 


За тъмните сили 
и рицарите-джедаи 


Тъй като тази статия все пак бе- 
ше породена от излизането на Чед! 
Асадету, е редно да обърнем спе- 
циално внимание на трилогията за 
Кайл Катарн, която до ден-днешен 
си остава най-доброто, което някога 
се е пръквало от З1аг Магв-лиценза. 

Всичко започва през 1994 с пър- 
вия 30-екшън на |исазАйв и най-ам- 
бициозната ЗМУ/-игра до този момент 
- Оа/к Еогсез, която въпреки много- 
то си недостатъци, днес се счита за 
култова. В нея за първи път можех- 
те да се срещнете лице в лице с 
щурмоваците на империята или пък 
с гаморейските прасета-пазачи на 
Джаба. Главният герой - закораве- 
лият и циничен наемник Кайл Ка- 
тарн имаше за цел да набави плано- 
вете за най-унищожителното оръ- 
жие на империята - Звездата на 
смъртта, както и да осуети проекта 
Пак Тгоорег. Въпреки изчистената 
си презентация и неповторимата ат- 
мосфера от филма, без лъскавия 
5у/-лиценз Пак Рогсез вероятно. 
щеше да си остане поредния Ооот- 
клонинг. Все пак играта въвежда за 
първи път скачането във РР5-жанра, 
а освен това мисиите й се отличава- 
ха с нехарактерна за онези времена 
комплексност и разнообразие. Ос- 
новната критика беше свързана с 
безкрайно завишената трудност, ко- 
ято се пораждаше от невъзмож- 
ността да се записвате из нивата, 
както и от кошмарния лабиринто- 
подбен левъл-дизайн, заради което 
реално много малко хора успяха да 
изтърпят ОПагк Рогсез до края. Лип- 
сата на мултиплейър също се оказа 
сериозен недостатък, но феновете 


муммм/.рссмр-ра.согп 


бяха най-разочаровани от липсата 
на лазерния меч. Вярно, че Катарн в 
първото си приключение още не е 
джедай, но както каза един анг- 
лийски журналист от РС Сатег пре- 
ди години: "Не ми пука, че нашият 
не е джедай. Искам си моята свет- 
линна сабя ия искам сега!" 

Е, колегата, както и всички разо- 
чаровани, трябваше да почакат до 
1997, когато се появява Оагк Рогсез 
2 - Чед! Клат. В нея отново играете 
с Кайл Катарн, който вече е посве- 
тен в джедайските умения и не само 
може да върти прословутия светли- 
нен меч, но и да използва пълноцен- 
но Силата. За разлика от предшест- 
веника си, „ед! Клай! можеше да се 
нарече истинско екшън-приключе- 
ние, в което дори имахте възмож- 
ността да превключвате в перспек- 
тива от трето лице, което беше осо- 
бено полезно при битките с босове- 
те. Въпросните босове бяха единст- 
вените противници, които притежа- 
ваха светлинни мечове, и в този ас- 
пект трябва да спомена, че лазерни- 
те остриета, както и джедайските 
способности, все още не бяха толко- 
ва интегрална част от играта, както 
в ед! Клай! 2 и ед! Асадету. Любо- 
питно е, че клипчетата между нива- 
та вече бяха заснети с истински ак- 
тьори, заради тогавашната мода по 
интерактивните филми. Най-забеле- 
жителното и уникалното в уей! 
Кай! обаче бе възможността да из- 
берете между Тъмната и Светлата 
страна на Силата (сюжетът се про- 
меняше в зависимост от избора ви) 
и съответно да овладеете специ- 
фични умения. 


Играеш тази игра, 
трябва ти! 


Премъдрият Йода обикновено е 
прав, а и неговият съвет относно 
Чеф Клата - дей! Ошсаз! едва ли е 
нужен някому, тъй като се броят на 


" пръсти геймърите, които не са се до- 


коснали до това виртуално съвър- 
шенство. )ед! Ошсаз! е сравнително 
нова игра и едва ли е необходимо 
да я описвам подробно. Важно е, че 
Катарн вече може да използва сво- 
бодно всички умения - независимо 
дали "светли" или "тъмни" (напр. ха- 
рактерните за император Палпатин 
светкавици или задушаващата хват- 
ка на Вейдър) и че джедайските 
битки се отличават с майсторска хо- 
реография. ед! Ошсаз! перфектно 
улавя атмосферата на филмите, а 
появата на култови локации като ба- 
ра (макар и не на Татууин), както и 
на герои като Ландо Калрисиан и 
Люк Скайуокър, даде на всички Заг 
Магв-ултраси емоции, за които бяха 
мечтали от години. Практически иг- 
рата няма никакви големи недоста- 
тъци, което в комплект с достъпните 
за всички системни изисквания, я 
превърна в ултимативния хит, който 
месеци наред не напусна първите 
места в класациите. В последния си 
брой, най-престижното немско спи- 
сание - РС Сатев, сложи поредица- 
та ед! Ка! (1994-2002) на първо 
място във вечния Топ0 на игрите с 
филмови лицензи. Просто не мога 
да не се съглася с тази подредба. 
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МАЛЕРЕМИЕ ТОВА СО Вем Момоа пъ оо даде мож реа е борсега 


Бунт нА МАШИ нНИИ-Т ЕЕ 


Нап-ефектната битка между половете В Киното 


т участват: Арнолд Шварценегер, Кристана ЛоКен, Ник Стал, Клеър Дейнс  Ш Режисьор: Джонатан Мостоу ШЕ Времетраене: 109 мин. 


женският киборг Т-Х, а артритът, 
лумбагото и ишиасът. Макар и да не 
е в първа младост, австрийският дъб 
доказва във филма, че е в топ-фор- 
ма (не изглежда по-зле от предиш- 
ните си две превъплъщения) и че съ- 
вестно си е взимал витамините, хра- 
нителните добавки и анаболите през 
всичките тези години. 


Изминаха 12 години от "Терми- 
натор 2" и изглежда всички отдав- 
на бяха отписали поредицата. 
Джеймс Камерън, талантливият 
създател на първите два филма, 
отказа да режисира и ТЗ, Линда 
Хамилтън също напусна проекта, а 
супер-звездата Арнолд Шварцене- 
гер трупаше годинки и неуспех 
след неуспех. На фона на всичко 
това е истинско чудо, че "Бунтът 
на машините" въобще видя бял 
свят. 


Абе този Джон Конър, 
няма ли да умре най- 
накрая? на 


Никола Икономов 
да7Ь0о55 Ф пошай.сот 


В ТЗ историята отново се върти 
около опазването на надеждата на 
човечеството, Джон Конър (Ник 
Стал), комуто е предопределено да 


фалити, лош късмет и недора- 
зумения, двамата бивши проду- 
центи Андрю Вайна и Марио Касар 
успяват с последните си средства (8 
милиона, вероятно спестени от за- 
куски) да откупят 5090 от правата на 
филма (другите 5090 са в ръцете на 
бившата жена на Камерън - Гейл Ан 
Хърд). Филмът най-сетне получава 
зелена светлина и с помощта на 
японски и немски пари проектът е 
задвижен. Скептицизмът обаче е ог- 
ромен - злите езици говорят, че ос- 
новният враг на вече 55-годишния 
Арнолд Шварценегер няма да е 


( лед една безкрайна история от 
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МОЕПМЕГЛА СИВ а Моиез 


доведе бъдещата съпротива на хо- 
рата срещу машините до победа. 
Конър вече е пораснал, но е затънал 
в депресия и се е превърнал в раз- 
валина, живеейки ежедневно в 
страх от мисълта, че все пак денят 
на страшния съд (ядрена атака, коя- 
то ще заличи по-голямата част от 
човечеството) може да стане реал- 
ност, че "Скайнет" не е бил спрян. 
Той тайничко се надява, че все пак 
ще му се размине и цялата отговор- 
ност за спасяването на света няма 
да падне върху изпосталялото му, 
дрогирано тяло. Машините обаче не 
обичат да рискуват и за пореден 
път изпращат най-новият модел 
терминатор, Т-Х (Кристана Локен), 
която се материализира чисто гола 
в центъра на Лос Анджелис. Освен 
Конър, тя има задачата да очисти и 
бъдещите генерали на съпротивата, 
сред които се оказва и нищо непо- 
дозиращата ветеринарка Кейт 
Брюстър (позната на нашия от детс- 
ките му години). За да защити Джон 
и Кейт, от бъдещето бива изпратен 
втори терминатор (Арнолд Шварце- 
негер), но това не е същият киборг, 
който помним от Т, а само сходен 
модел. 

Докато предишните части на Тер- 
минатор развиваха идеята, че бъде- 
щето не е написано и че съдбата 
може да се "променя", сега извед- 
нъж научаваме, че "няма такова жи- 
вотно". Денят на страшния съд е 
бил абсолютно неизбежен от самото 
начало и в Т2 просто е бил отложен 
за кратко. 


Втора ръка "хора" 


Тъй като филмът акцентира изк- 
лючително върху дуела между ма- 
шините, всичко останало някак си 
остава в сянка. Изключително остро 
се чувства липсата на добри под- 
държащи герои като Сара Конър. В 
ТЗ си проличава осезателно липса- 
та на Линда Хамилтън. Невероятно- 
то и физическо и екранно присъст- 
вие, оставя една зейнала дупка, ко- 
ято в никакъв случай не може да бъ- 
де запълнена от Клеър Дейнс и Ник 
Стал, както и от ефирния като каш- 
кавал чедар сюжет. 

Дейнс безспорно е страхотна и 
много талантлива актриса, която от- 
давна загърби "Ромео и Жулиета"- 


периода си, за да се концентрира 
върху това, което й се отдава най- 
добре: проблемни героини и лоши 
момичета (напр. великолепното й 
участие в "Игби пропада"). В Т3 тя е 
принудена в началото да се въплъти 
в крайно нетипичната за нея роля 
на ревлива и истерична американска 
кифла и едва към края успява да се 
изяви. Лошият тайминг на сценарис- 
тите е причината Кейт Брюстър да 
остане неубедителен и "безкръвен" 
персонаж. Още по-неподходящо е 
кестнат Ник Стал (станал известен с 
участието в прехвалената драма "п 
Ме Ведгоот"), който е последният 
човек, който искаме да си предста- 
вим като спасителя на планетата. 
Съвсем естествено е бъдещето да е 
мрачно, щом всичко зависи от ня- 
какво нарочено за лидер жалко нар- 
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команче. Ник Стал създава с него- 
вия Джон Конър единствено впечат- 
лението за обърканост и уплаха, 
както и за липсата на индивидуал- 
ност. Точно в тези моменти, поне на 
мен, ми липсваше бунтарската неп- 
римиримост и онази "Риск Ше зуз- 
1ет!-нагласа на Едуард Фърлонг, 
които идеално щяха да пасват на 
героя. Не е ли ирония е, че студиото 
отказа на Фърлонг ролята в продъл- 
жението заради проблемите му с 
дрогата и алкохола, а Конър в "Бун- 
тът на машините" е една развалина, 
пресъздадена от доста неподходящ 
актьор като Стал. 


Тегтташх 


Въпреки първоначалния скептици- 
зъм, след като гледах филма, вече 
нямам никакви съмнения, че Криста- 
на Локен е божество - съвършена, 
леденостудена скандинавска боги- 
ня. Пак по ирония на съдбата, въп- 
реки че играе машина, наред с Ар- 
ни, тя е най-убедителният герой във 
филма със своята лишена от емо- 
ции Т-Х. Робо-мадамата с дизайнер- 
ският кожен костюм, печели сърца- 
та с навика си да накланя леко на 
страна перфектната си руса глави- 
цаи да изучава жертвите си с не- 
що, което, ако имаше чувства, би 
могло да мине за садистично любо- 
питство. Терминатрикс, въпреки че е 
съставена от интегрални схеми, 
принципно не се различава от дру- 
гите жени на земята: и тя е готова 
да убива, за да получи дрехи и ко- 
ли. За разлика от директния подход 
на Т-800 (Арнолд), който просто на- 
режда: "Искам мотора, панталона, 
ботушите и якето ти", тя като истин- 
ска убийствена изкусителка казва 
на един полицай: "Харесвам оръжи- 
ето ти", докато в същото време на- 
помпва бюста си, за да се нагоди 
към мъжките вкусове. 

За съжаление Терминатрикс нито 
в един момент не успява да създаде 
у зрителя чувството за параноя, 
заплашителност и страх, които ха- 
рактеризираха киборга на Робърт 
Патрик от "Терминатор 2". Създате- 
лите на ТЗ са пренебрегнали този 
изключително важен момент, който 
беше интегрална част от филмите 
на Камерън. Всъщност единствено- 
то сигурно достойнство на Т-Х е, че 
след поредния пердах винаги инат- 
ливо се завръща с още по-голяма 
решителност да изпълни мисията 
си. През целия филм така и не се 


Иван Поборников 
доодеу! Ф тай.ьа 


илмът като цяло ми хареса. Като изживяване и емоция определено е по- 

различен от първите две части. Доста по-динамичен е, а ефектите, екшън- 
сцените и каскадите пък са направо разтърсващи! След магистралната гонка в 
Тпе Мах: Веоадед си мислех, че доста дълго време няма да видя по-зрелищ- 
но автомобилно преследване, но чакането ми приключи доста бързо, след ка- 
то видях убийственото преследване с крана в 73. Излизайки от киносалона 
определено бях доволен от видяното, но за мое съжаление цялостното усеща- 
не, което остави у мен Т3 по нищо не може да се сравнява с чувсвото, което 
остана завинаги в мен след края на Т2. За жалост опасенията ми, че филмът 
няма да може да надскочи иначе много силната втора част донякъде се оказа 
основателни. Т3 нито надмина очакванията ми, нито пък ме разочарова. Той 
наистина има своите силни моменти, но те някакси остават в сянката на кул- 
товите моменти от Т2, които никога няма да се забравят. Лично за мен Т2 си 
остава Тпе Ве! 
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разбира какво толкова й е много по- 
специалното от предишния модел Т- 
1000 и защо героят на Арни (който 
сам казва, че няма никакви шансове 
срещу нея), я разкатава брутално 
при всеки техен сблъсък. Всичко то- 
ва, разбира се, не е вина на Кристан- 
чето, която със сладката си нацупе- 
на муцунка, така и така е най-силни- 
ят коз на Терминатор 3. 


Здрав екшън 


Нещо, което ми направи изключи- 
телно позитивно впечатление, е, че 
Джонатан Мостоу е създал "Бунтът 
на машините" в класическите тради- 
ции на жанра, уповававайки се не на 
бутафорни компютърни ефекти, а 
основно на доброто старо свръхнаси- 
лие. Действието е такова, каквото 
почти забравихме, че съществува в 
киното: директно, фронтално и нока- 
утиращо - като грамаден железен 
юмрук право в лицето. Филмът е 
брутален, "мръсен" и много, много 
шумен - натъпкан до дупка с адре- 
налин, стероиди и тестостерон. Ако 


АРНОЛД ШВАРЦЕНЕГЕР 
СЕРИЯ: Т-800, МОДЕЛ 101 


си падате по екшъни, ще можете да 
се насладите на всички елементи, 
които обичате: много експлозии, 
преувеличени до крайност двубои, 
разрушителни оргии и много големи 
оръжия. 

Още в началото на филма се за- 
формя едно бясно и крайно разру- 
шително авто-преследване, което 
по нищо не отстъпва на стилната 
магистрална сцена от "Матрицата: 
Презареждане". В него Терминат- 
рикс управлява грамаден строите- 
лен камион с подвижен кран, който 
помила напълно един-два квартала 
и стотици коли. Знаменателна е и 
появата на Арнолд от криптата на 
гробището с огромен сандък подръ- 
ка (натъпкан догоре с оръжия), до- 
като с другата държи тежка картеч- 
ница. Тези моменти напомнят поло- 
жително за това, което толкова оби- 
чахме в предишните филми. 

Ако се абстрахираме от кратките 
моменти, в които филмът прекъсва 
действието, за да разкаже неособе- 
но вълнуващата история, практичес- 
ки целият ТЗ е една изключително 


удължена сцена с преследване и 
битка между двата терминатора. 
Двубоите между Т-800 и Т-Х нямат 
равни със своята брутална мощ, но 
човек се чуди дали блъскането на 
главицата на Терминатрикс в писоа- 
ри или пък финалната схватка, в ко- 
ято тя увива наобратно краката си, 
за да се вклини към Арни, не са ня- 
каква еротична прелюдия или пък 
част от сексуалната игра на два ро- 
бота. 


. Самостоятелно пости: 
жение или просто под- 
сорка от първите два 
филма? 


ТЗ е странна смесица между пре- 
дишните две части на Терминатор: 
сюжетът му например е почти напъл- 
но идентичен с този от "Денят на 
страшния съд", а екшън-сцените изг- 
леждат инспирирани от първичната 
безкомпромисност на оригинала. Тъй 
като основно се позовава на пре- 
дишните 2 части, без да се опитва 
да си извоюва собствено място, 


РОБЪРТ ПАТРИК 


КРИСТАНА ЛОКЕН 


Конструкция: кибернетичен организъм с метален скелет 


Характеристика: Изпълнява атентати, перфектна машина 


за убийства : 


Въоръжение: никакво, докато не си намери някоя мно-0- 
0-го голяма пушка 


Описание: Въпреки че е един от най-архаичните модели, 
1-800, поне ако се вярва на постиженията му във филма, 
е най-ефективният и универсален кибернетичен органи- 


зъм. Той харесва кожените дрехи, черните очила, моторите 


Харли Дейвидсън, големите пушкала и винаги има по ня- 

коя готина реплика. Точно когато неговите опоненти мис- 
лят, че окончателно е сдал багажа, той изважда по Някой 
скрит жокер като резервно захранване или мини-ядрена 

експлозия и споровете за качествата му приключват. 


СЕРИЯ: Т-1000 ( ПРОТОТИП) 
Конструкция: течен метал 


Специални умения: може да приема формата на 
всичко, с което влезе в контакт (включително хо- 
ра). 

Въоръжение: всичко метално - всевъзможни ост- 
риета, ножове, куки и пр. 


Описание: Макар че Т-1000 все още е прототипен 


модел, той е най-страшният и безмилостен екзеку- 
тор. Понеже реално няма вътрешно тяло, той не 
притежава недостатъци и е непобедим (винаги мо- 
Же да се самосглоби от съставните си части). 
Единственият начин да се унищожи е разтопяване- 
то му във втечнена стомана. Дори Т-Х не би могла 
да го унищожи по конвенционалния начин. 


СЕРИЯ: Т-Х (ТЕРМИНАТРИКС) 


Конструкция: Течен метал върху обвивка от (вътрешен) ендо-скелет, 
захранван от енергийни клетки 


Специални умения: Приема формата на убити хора, може да контро- 
лира други машини. 


Въоръжение: Пулсово оръдие, огнепръскачка, ракети. В бионичните й 
ръце има повече инструменти отколкото в швейцарско ножче. 


Описание: Откъдето и да го погледнем, главната злодейша в ТЗ съз- 


“ дава впечатлението не за най-силния, а за най-слабия робот в поре- 
дицата. Дали е само ирония, фактът, че е от женски пол? Най-впечат- 
ляващата й екстра спрямо предишния модел е контролът над други ма- 
шини (коли, камиони и дори терминатори). Тъй като не е изградена из- 
цяло от течен метал, тя все пак си остава уязвима. За разлика от Т- 
1000, който винаги показва превъзходството си спрямо по-стария Т- 
800, Терминатрицата яде страшен тупаник от уж по-слабия модел. 
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"Бунтът на машините" бързо губи 
своята индивидуалност. През цяло- 
то време имах усещането, че всичко 
се свежда до "цитирането" на пред- 
шествениците, което на моменти из- 
глеждаше като пародиране, а друг 
път - като сляпо преклонение. Тер- 
минатор 1 и 2 бяха крайно различни 
като стил и визия и вървяха по собс- 
твени пътища. Тройката напомня за 
някой, който просто се опитва да 
стъпва по отпечатъците оставени в 
калта от техните обувки. Като казах, 
че фабулата е почти идентична с 
тази на втория филм, трябва да до- 
бавя, че усещането е крайно раз- 
лично: тук я няма грандиозната 
епичност на втора част, където през 
цялото време витаеше илюзията, че 
става въпрос за нещо наистина важ- 
но. В ТЗ обаче оставаме с натрапчи- 
вото чувство, че всичко се свежда 
до двубоя на двата терминатора и 
съдбите на Джон Конър и Кейт 
Брюстър. А човечеството? То пасти 
ли да яде?! 

Джонатан Мостоу е създал един 
"голям-малък" филм: голям, защото 
есбюджет над 170 милиона дола- 
ра, малък, защото не успява да раз- 
гърне обхвата на действието отвъд 
деструктивните мелета на двете ма- 
шини. Може би тук е мястото да 
спомена, че този път репликите на 
Арни не са особено запомнящи се. 
Когато казва: 


"бие! Бе Баск" 


това е просто поредното намигане 
към оригинала, без тежестта на"!!! 
Бе расК" от първия и "На а а Ма, 
рару!" от втория филм. Използвайки 
самоирония, Шварценегер на някол- 
ко пъти е дяволски близо да се пре- 
върне в карикатура на собствения си 
персонаж, но това, слава Богу, не се 
случва. 

Тъй като съм почнал с критиките - 
финалът, макар и неочакван, изг- 
леждаше твърде нагласен и служе- 
ше не толкова като средство за раз- 
връзка, а просто като прелюдия към 
евентуални продължения. Логиката 
в Т-3 също куца и нямам предвид хи- 
лядите сюжетни недоразумения, а 
яркото противоречие, в което фил- 
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ТЕРМИНАТОР 4 


Макар че няма почти никаква гаранция, че Арни ще се завърне за пореден път 
към парадната си роля, четвъртата част на Терминатор изглежда сигурна. Т4 
реално погледното, беше планиран много преди да се реши окончателната 
съдба на трета част, така че е много вероятно всичко да върви по предварите- 
лен план. Ако на филма бъде дадена зелена светлина от Магпег Вгоз., той ще 
се появи най-рано през лятото на 2005. Участието на Шварценегер поне за 
мен изглежда проблематично заради два много важни фактора: единият е ра- 
ботата му над римейка на класическия сай фай/уестърн с Юл Бринър 
Мезмиопд, а другият е кандидатурата му за губернатор на Калифорния. Все 
пак слуховете за края на кариерата му, според мен са силно преувеличени. 
Наскоро научихме, че Ник Стал е подписал за още 2 (!) Терминатор-филма, а 


Клеър Дейнс поне за Терминатор 4, ако такъв въобще се появи. 


Сюжетът едва ли ще е особено изненадващ - след доста еднозначния финал 
на Т-3, стана ясно, че битката с машините и "Скайнет“ ще се пренесе в бъде- 
щето, когато Джон Конър вече е станал неоспоримия лидер на човешката съп- 
ротива, заедно с жена си Кейт Брюстър. Все пак е странно как Стал ще се 
въплъти в значително по-възрастния Конър (действието се развива поне 10-15 
години по-късно). Може би най-накрая "Скайнет" ще поумнее, и ще изпрати 
някой робот в средновековието, който да убие далечните предци на Джон Ко- 
нър, за по-сигурно. Очаквайте също така още по-ранни модели терминатори 
като напр. Вин Дийзъл в ролята на Т-250 и Скалата като Т-500. 


мът влиза спрямо предшественици- 
те си. Не само се оказва, че всичко е 
било предрешено от самото начало 
и свободната воля изглежда няма 
никаква роля, а изникват и редица 
въпроси за същността на програмата 
Скайнет. Времевите парадокси не са 
интегрирани толкова умело, колкото 
вТ1 иТ2, поради което изниква съв- 
сем естественият въпрос: как, ако 
всичко се развие така, са създадени 
компютърно базираните машини от 
близкото бъдеще? 

Въпреки критиките ми не оставай- 
те с погрешно впечатление: "Терми- 
натор 3" е солиден (като възрастта 
и статуса на Арни) филм без изнена- 
ди, но затова пък доволно забавен. 
Реално погледнато, "Бунтът на ма- 
шините" е един от най-добрите ек- 
шъни в последно време, попкорн-ки- 
но пар екселанс, което те хваща 
здраво за гърлото и не пуска до 
края. В това отношение филмът зас- 
лужава най-високи адмирации. Джо- 
натан Мостоу е добър и стабилен 
режисьор, професионалист, който 
разбира от работата си. Талантът и 
визията на Джеймс Камерън обаче 
липсват тук, за да превърнат ТЗ в 
нещо повече от летен блокбъстър. 
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ШР2г 300 МНг, 64 ВАМ, СО или ОМО записвачка 


же. 


г | Еамогйез 
тъ Маке Раз Окс 


г 
ф. Васк чр Ейез 


„А Него Зтайиап е удобен за начинаещи, които 
не искат да се лутат из отделните програми. 


9 Него Зпои те е 
съвсем приличен 
ОМО Рпауег и може 
спокойно да за- 
мести популярните 
МпОУО или отс 
СтеРауег. 


а АЛТЕРНАТИВИ 


Традиции в областта на записващите програми 
имат пакетите УМпопСО и ЕазуСО Сгеайог на 
германската фирма Нохо. Те предлагат подоб- 
на функционалност за запис на СО, както и 
продукта на Апеад, но отстъпват на Мего при 
запис на ОМО, а също така и нямат разумна 
алтернатива на Мвгоп Ехргезз 2. При запис 1:1 
най-доброто решение продължава за бъде 
Стопес0 на компанията Еарогае Вуез, след- 
ван непосредствено от ветерана СОВ-Мп. 


ааа << |< <<, 


въяпавизенивзвсозиевевеаавава ви 


Сномгт!МЕ 


#5 В СЕептемвеи 


От няколко години германската 
компания Апеай доста успешно се 
намеси на пазара за софтуер за 
запис на дискове и нейният про- 
дукт Мего Витта ВОМ успя да 
спечели голямо количество фено- 
ве. Само преди няколко седмици 
на пазара се появи версия 6 на по- 
пулярния продукт, която дава се- 
риозна заявка за окончателното 
утвърждаване на лидерската по- 
зиция на продукта. 


Никола Дърпатов 
даграгоу ФрссиБ-Ьа.сот 


очакват серия от изненади. Пър- 

вото нещо, което се набива на 
очи, е новият Мего Зтапзлап. Той 
представлява доста приятно меню, 
което ви позволява с един клик да 
стартирате подходящата програма 
от пакета Мего и то направо в жела- 
ния от вас режим. Реално погледна- 
то, конкурентните продукти 
УупОпСО и ЕазуСО Сгеаюг предла- 
гат от доста време подобни реше- 
ния, така че в случая въвеждането 
на зтайзпай е дори леко закъсняло. 
От друга страна, Апеаа са се поста- 
рали доста при оформлението на 
програмката и тя действително ви 
предлага изключителна функцио- 
налност и реално пести по 2-3 мину- 
ти при съставянето на нови проекти. 
Тук искам да вметна, че зтмапап 
не е задължителна и ако нейното 
присъствие ви дразни, няма никакъв 
проблем да си стартирате и сами 
Мего Випто КОМ или някоя от дру- 


( лед инсталацията на Мего 6 ви 


# 1501 - Мего Вогтор ПОМ 


Не ЕК Мей Кесогдег Ежтав Оакараве АМодон Нер 


земи зи 


заюку»са 


В омс. 0019,096 
#омс. 0027976 
1 |Отс.0028.3р9 
В омс. 0032076 
Домес. 0033.06 
В омс. 0035,)96 


млмум.рссмр-ра.сога 


гите програми. След като изберете 
какво точно искате да правите, ви 
очакват следващите изненади. 

- Така нареченият га Ед топ е 
много повече от обикновена програ- 
ма за запис. В него са включени 06б- 
що над 10 софтуерни продукта, кои- 
то трябва в максимална степен да 
улеснят работата с медийни файло- 
ве и подготовката на дисковете. 
Първото, което прави впечатление, е 
новата версия на 


Мего У5юп Ехр"е5з 


Основната функция на тази прог- 
рама е правенето на УдеоСО и ОМО 
Мавео. В практически план това е 
най-добрата програма за РС и един- 
ствената с цена под 810 000, която 
успява да направи и анимирани ме- 
нюта. Естествено не трябва да очак- 
вате кой знае какви чудеса от Мвюп 
Ехргезв, но за превръщането на ва- 
шите ОмХ-и в ОМО видео или прех- 
върлянето на домашни филми вър- 
ши чудесна работа, още повече че 
програмата поддържа почти всички 
популярни стандарти за клипове, та- 
ка че няма да ви се налага преди то- 
ва да прекодирате като луди филм- 
чета. 

Към Мвоп Ехргезз има приложени 
и още няколко изключително полез- 
ни програмки. Мего Зпом те е прек- 
расен ОМО Рауег, а Мего Несоде е 
направо безценен - в помощта на 
този продукт можете да "смачкате" 
съдържанието на почти всеки видео- 
диск, който е записан на ОМУО9 на 
обикновен ОМО5. Най-хубавото в 


239 847, 

3581 232 
439 142... 
552 513.,. 
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+ зе КО (С) 
че НОО2-1 (0:) 

# зе кОрог (Е:) 
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А Нео Вигило ВОМ има изцяло променен интерфейс и предлага доста нови функции. 


МОШМЕПЦА СВ в Зойугаге 


ШЕтаз 


т На диск 2 към настоящия брой на и ОУО-то мо- 
жете да намерите пълния пакет на Мего 6 Ойга 
Еф оп. Той е демоверсия, която работи без ни- 
какви ограничения 30 дни. След това ще трябва 
да въведете сериен номер, за да продължите да 


ползвате включените в него продукти. 


случая е, че загубата на качество е 
направо незабележима, а самата 
програма ви предлага опции за пре- 
махване примерно на чешкия звук 
или арабските субтитри, както и раз- 
ни нежелани от вас бонус материали 
и така улеснява прехвърлянето с це- 
ната на минимални компромиси. 

След като видяхме допълнителни- 
те програми, е време да преминем и 
към самия Мего Випта КОМ, защото 
в него новостите също не са никак 
малко. Старите потребители на про- 
дуктите на Апеай Зоймаге ще пре- 
живеят лек културен шок след пър- 
вия старт, защото на екрана се поя- 
вява 


изцяло нов интерфейс 


Той е доста шареничък и в първия 
момент може да доведе до сериозни 
обърквания, още повече че най-попу- 
лярните бутови имат съвсем нов вид. 
В интерес на истината с интерфейса 
се свиква изключително бързо и той 
по никакъв начин не нарушава функ- 


БД С Мего Соуег Оезупег можете да си правите обложки на дисковете. 
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Ри ЕФ Мен До Уоие ЕВА Тосв Епрапсетео Уан Офков Нери 


ем а 308 0 Ф 4 


ционалността на програмата. Естест- 
вено както и в предишните версии мм, Бие 
имате възможността да използвате па 6.0 
олекотената версия Мего Ехргезз, ко- “1 ова 
ято е доста подходяща за начинае- ри 

щи в областта на "печенето" на дис- 
кове и предлагащата доста повече 
опции Мего Витта НОМ, която е 
предназначена за опитни потребите- 
ли. Както може и да се очаква, Мего 
6 предлага поддръжка на доста по- 
вече записвачки, а Апеад са успели 
да отстранят и повечето от бъговете 
на Мего 5.5. Това важи с особена си- 
ла за записите на ОУО, при които 
предните версии имаха сериозни 
проблеми с някои записвачки и ме- 
диики. Така или иначе Мего е софту- 
ерът, който предлага най-добри въз- 
можности за запис на ОМО и от тази 
гледна точка повишаването на на- 
деждността е сериозна крачка нап- 
ред. Докато при ОУП-тата и външния 
вид има сериозен прогрес, същото 
не може да се каже за 1:1 копията. 
Тук продуктът на Апеай все още 
изостава сериозно и моята препоръ- 


„А С помощта на Мего 
Маме ЕдНог можете 
да редактирате 
всякакви звукови 
файлове и да опра- 
вите качеството на 
недотам добри 
МРЗ-ки. 


7 Него Несойе е без- 
ценна програма. С 
нейна помощ не е 
проблем да прех- 
върлите филм от 
0у09 на ОУ05 като 
изрежете ненужни 
бонуси и екзотични 
аудиоканали. 


В Него Песойе 
Му 0У0 Ммво Швс 


Тивск, уафво кессаиепаво: 
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ка е да не го използвате, ако копира- 
те дискове и държите копията ви да 
работят като хората! Специално за 
тези неща програми като СОВ-М/п и 
СопеСО при СО-тата и Ргазз! 
РптоОМО за ОМО са значително по- 
добри решения и ще ви спестят дос- 
та чудене защо даден диск уж се е 
копирал, ама не работи. 

Това обаче си остава единствена- 
та по-сериозна слабост на иначе 
прекрасния пакет Мего 6 ОЖжа Еф оп. 
В него освен споменатите вече прог- 
рами ви очакват бижута като Мего 
ладе Опме, който изцяло ще ви на- 
кара да забравите за софтуери от 
типа на Оаетоп Тоо!5 и Мица(О, 
Мего Зоипа Тгах и Мего Маме ЕдКог 2, 
които ще ви помогнат да превърнете 
вашата МРЗ колекция в превъзходни 
СО Ашдо дискове и още приятни из- 
ненади. Въобще ако сте горд собст- 
веник на записвачка е просто задъл- 
жително да си инсталирате веднага 
Мего 6 Ока ЕдЖоп от дисковете към 
настоящия брой на РС Си и съвсем 
скоро ще забравите, че на света има 
и други програми за запис... поне до 
излизането на Мего 7. 
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РС Бъм 
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Еамотез 
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иегте! Ехрюгег вероятно е най- 
употребяваният браузър, въпреки 
че далеч не е най-добрият. Пример 
за по-добър браузър е Орега, кой- 
то бие |Е не само като скорост, но 
и като функционалност! Ето зато- 
ва из интернет се намират мно- 
жество браузъри, използващи яд- 
рото на |Е, но за разлика от него 
предлагат куп полезни функции. 
Уорегтап е един от тях, но от 06- 
щата маса го отличава това, че е 
изцяло български. 


Иван Цирков 
МадегбрссиБ-Ьд.сот 


Чорептап спрямо |Е е многодо- 

кументният му интерфейс (МО!) 
С други думи, всички страници се от- 
варят в един общ прозорец. Начал- 
ното зареждане на браузъра е отно- 
сително бавно, но именно поради 
споменатото МО! всяко следващо 
отваряне на прозорец става мигно- 
вено. 

Както при повечето съвременни 
програми, така и при орегтап всич- 
ко е поставено на тулбарове, които 
могат да се подреждат във всякакъв 
ред, по желание на потребителя. Ос- 
вен стандартните за |Е тулбарове 
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(Мепи Ваг, Аддгезв Ваг и ЗТапдага 
Вийопз) )орептап предлага и някол- 
ко допълнителни. 

С Таз Ваг избирате кой да е ак- 
тивният прозорец в браузъра. Ако 
кликнете с десния бутон на мишката 
върху бутон от Тарз Бага, ще полу- 
чите достъп до някои полезни функ- 
ции като Разз Ргоеспоп (скрива съ- 
държанието на избрания прозорец и 
го предпазва с парола) и Ад9 То 
ЕШег (вкарва адреса на текущата 
страница в рорир КШег списъка). На 
всеки бутон в Таз Ваг-а освен името 
на страницата има и иконка, която 
показва дали страницата е вече за- 
редена или все още се зарежда и 
дали прозорецът е защитен с паро- 
ла. Друг тулбар, отговарящ за рабо- 


тата с прозорците в браузъра, е 
Зудет Баг-ът. В него има бутони 
Мех|, Васк (за смяна с следващ и 
предишен прозорец), Созе а! (затва- 
ря всички прозорци), Мичге, 
Везюге/Махитге и Созе (затваря са- 
мо текущия прозорец). Полезни тул- 
барове са ЗПпопси Ваг, който ви да- 
ва възможност да сложите зпопсш 
бутони към определена програма, 
директория или уеб страница, както 
и Зеагсп Ваг, чрез който можете да 
търсите в интернет. За целта само 
избирате уеб търсачка от менюто, 
пишете какво ви трябва и натискате 
Зеагсп. Самите търсачки са подреде- 
ни в категории, а най-хубавото е, че 
всеки може да си добавя "свои". 

Освен тулбарове, )орегтап пред- 
лага и няколко 54е Баг-а. Ео!фегв, 
Нвюгу и Рауотев са напълно стан- 
дартни, така че няма да се спирам 
на тях. По-интересни са другите два. 
Адуапсед Зеагсп Ваг е сходен с обик- 
новения Зеагсп Ваг, но предлага тър- 
сене в повече от една търсачка ед- 
новременно и отваряне на резулта- 
тите в нов прозорец. Тгапза!е Ваг-ът 
пък служи за превод на сайтове. 
Преводът се осъществява посредст- 
вом уеб базирани преводачи, като 
тук отново може да добавяте "свои" 
такива! 

За по-комфортно и бързо браузва- 
не Чорегтап предлага възможност 
за избирателно зареждане на еле- 
ментите от страниците (картинки, 
скриптове, музика, видео и др.), как- 
то и автоматично скролиране за по- 
лесно четене на дълги текстове. 

Браузърът предлага куп удобни 
зпойсив за навигация. По-интерес- 
ното обаче са все по-популярните 
Моизе Сезигез (МО). Така основната 
работа с мишката се свежда до за- 
държане на десния бутон и описване 
на някакво движение. Например с 
движение наляво се връщате на 
предишната страница, с движение 
надолу отваряте нов прозорец и т.н. 
За тези от вас, на които не им се 
помнят МО, им препоръчвам да за- 
помнят поне движението нагоре. Та- 
ка под курсора на мишката се появя- 
ва меню, в което са включени основ- 
ните функции за навигация. 

Интерфейсът на )орептап е изця- 
ло на английски, но е включена оп- 
ция за смяна на езика, като присъст- 
ва и български. Последната версия 
на браузъра (ще я намерите на 
СО/ОУО-то към броя) все още се во- 
ди Бейа. Така че бъговете в програ- 
мата са оправдани, а ако искате не- 
що да бъде добавено или поправено 
- пишете на автора. 
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МОПМЕШТА СПОВ « Нагдмиаге 


Вайву Мшнштеша 


Рпоюсир 


санит ЧЕ 


ШВейцарското ножче на 


цифровите апарати 


Колко често виждате П про- 
дукт, носещ маркировката "Нап- 
равено в България"? Рядко, нали? 
Толкова рядко, че сте се отказали 
от мисълта, че въобще е възмож- 
но у нас да се направи качествен 
високотехнологичен продукт. Е, 
нека ви кажа нещо - напълно въз- 
можно е, и фирма Оабву го доказ- 
ват с новия си модел цифров фо- 
тоапарат. Докато предишните мо- 
дели, макар и да пожънаха доста 
успехи (при това не само на на- 
шия пазар), бяха възприемани по- 
скоро като хай-тек играчки, нови- 
ят РпоюСПр ОМЗЗ4 представлява 
един напълно сериозен цифров 
фотоапарат. 


Георги Даскалов 
9 дазкаоубрссиБ-а.сот 


се е запазила същата, както 

преди, и в резултат на това 
0МЗЗ4 притежава всички допълни- 
телни функции на предшественици- 
те си. Освен като цифров фотоапа- 
рат, той може да работи и като МРЗ 
плейър, диктофон и видео- и уеб- 
камерка. При желание и нужда мо- 
жете дори да го използвате като ус- 
тройство за пренос на данни между 
два компютъра благодарение на оп- 
ростения начин за свързване, неи- 


бес 


| азовата концепция на апарата 
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зискващ инсталация на драйвери. 
Сега нека разгледаме съдържанието 
на кутията, в която се продава 
0МмззЗ4. Освен самия апарат, в нея 
ще намерите кратко ръководство в 
хартиен вид, инсталационен диск с 
драйвери, програмки и подробно ръ- 
ководство в РОЕ формат, каишка и 
мека торбичка за апарата, ИЗВ ка- 
бел, ТУ кабел, чифт слушалки, и за- 
рядното устройство за апарата. 


Конструкцията 


Още при изваждането му от кути- 
ята става ясно, че ОМЗЗ4 няма много 
общо с предшествениците си - като 
че ли са съхранени единствено запа- 
зената марка на РпоюС Пр апаратите, 
въртящият се селектор за режима 
на работа, както и трите бутона под 
ССО дисплея. Дизайнът като цяло е 
доста по-елегантен от този на стари- 
те модели и въпреки малките си раз- 
мери апаратът натежава в ръцете и 
дава усещане за солидна изработка. 
Бутоните са достатъчно малко на 
брой, за да осигурят интуитивна ра- 
бота във всички режими на апарата, 
аи са достатъчно ергономично раз- 


уумлу.„рссиБ-ра.сога 


положени, за да позволяват удобно 
боравене с функциите на ОМЗа4. 


Характеристиките 


Новата автофокус оптика е екви- 
валентна на 34мм обектив за стан- 
дартен лентов апарат, т.е. попада в 
категорията "леко широкоъгълна", и 
има светосила 2.8. Според официал- 
ните спецификации макрото може 
да фокусира предмети на не по-мал- 
ко от 5 см от обектива, но по моите 
наблюдения това разстояние клони 
по-скоро към 3-4 см. Скоростите на 
затвора са от 1/20 сек. до 1/1000 
сек., като при режим за нощни сним- 
ки обаче се оказа, че апаратът може 
да прави експозиции с времетраене 
около и над 10 сек. ССО сензорът, 
възприемащ изображението, е с ре- 
ална резолюция 3.34 мегапиксела, 
макар че обозначението върху пред- 
ния панел на апарата изказва твър- 
дение за 4.0. Тази цифра се получа- 
ва с интерполация, и за това реално 
максималният размер на снимките си 
остава 2048х1536, което е напълно 
достатъчно за печат върху фотог- 
рафска хартия с размери 20хЗ0см. 


МО МЕША СШУВ « Нагауаге 


Паметта на базовия модел е 16 МВ, 
което поне при мен се оказа и основ- 
ния ограничаващ фактор при снима- 
не без компютър под ръка, на който 
да се свалят направените снимки. 
1000тАй литиево-йонната батерия 
за телефони Мока, която захранва 
апарата, се оказа напълно достатъч- 
но за около 2 часа интензивно сни- 
мане с включен | СО, а пък при по- 
консервативно ползване на дисплея 
и по-пестеливо снимане заради огра- 
ничената памет е способна да из- 
държи и цял ден. Като изключим че 
1.5-инчовото | СО е малко, то няма 
забележими недостатъци - има доб- 
ра честота на опресняване, добра 
резолюция, и съвсем прилични цве- 
тове и контраст. Зареждането чрез 
включения в комплекта чарджър от- 
нема около 2 часа, като е възможно 
да се ползва и тока от ИЗВ кабела 
към компютъра. 


Работата с апарата 
и снимките 


Кривата за привикването към ра- 
ботата с ОМЗЗ4 е изненадващо къса 
- интерфейсът и различните опции 
се разучават из основи буквално за 
няколко часа. Това обаче не значи, 
че апаратът е беден на настройки, 
дори напротив. От менютата и чрез 
директни бутони могат да се избират 
или настройват много функции, кои- 
то обикновено присъстват само на 
доста по скъпи апарати, и предоста- 
вят допълнителна свобода за дейст- 
вия на снимащия. Например при на- 
тискане на спусъка до половина апа- 
ратът показва на дисплея си предва- 
рителен поглед върху бъдещата 
снимка, върху който са обозначени 
обектите, които ще излязат на фо- 
кус. Автоматиката обаче не винаги 
отгатва замисъла на фотографа ив 
тези случаи е полезна възможността 
за ръчно задаване на точка за фоку- 
сиране върху който и да било обект в 
която и да е част от зрителното поле 
на апарата. Аз лично съвсем скоро, 
след като направих първата си сним- 
ка с ОМЗЗ4 вече почти винаги зада- 
вах ръчно точката за фокусировка, 
избирах тип на определяне на експо- 
зицията, и начина на действие (или 


по-точно бездействие) на вградена- 
та в апарата светкавица. Въпреки че 
във фотоапарата няма опции за ди- 
ректен контрол върху блендата и 
скоростта на затвора, много рядко 
се чувствах ограничен в това, което 
мога да снимам с РпоюСр-а. Особе- 
но добро впечатление оставя качес- 
твото на макро-снимките, които пра- 
ви 0МЗЗ4. С малко фантазия и с по- 
мощта на ръчните настройки на апа- 
рата могат без проблем да се напра- 
вят снимки в близък план, които биха 
затруднили не една и две други 
Ром! 5поо! цифрови камери. Режи- 
мът за нощни снимки отключва въз- 
можностите на апарата да прилага 
дълги експозиции, и определено е 
един от плюсовете му. Понякога при 
снимане на много тъмни нощни сце- 
ни обаче в снимката се получава 
доста шум под формата на цветни 
пиксели, които отсъстват от снимки- 


Плюсове: 
в Великолепно макро 


# Качествени снимки в 
общия случай 


# Много настройки 


ш Многофункционал- 
ност 


# Не иска драйвери 
(под УМ 
ХР/2000/МЕ) 

Минуси: 


т Леко нестабилен 
Нитпмаге 


# Шум в картината при 
много дълги експо- 
зиции 


# Лош звук с ориги- 
налните слушалки 


ммум.рссиБ-ра.согп 


те с адекватно осветление и съот- 
ветно по-малко време за експозиция. 
При снимки в стандартен режим на 
места с кофти осветление картината 
става доста "зърнеста", но това не 
винаги е лошо нещо, на мен лично 
комбинацията между този ефект и 
черно-бяла снимка ми харесва доста. 
Цветовете, които изкарва ОМЗЗ4 в 
някои ситуации, може би са една 
идея по-ярки и богати, от колкото би 
трябвало да бъдат в действител- 
ност, но доста често това помага да 
се "оживи" една иначе скучна карти- 
на. Аи ако предпочитате по-опросте- 
ната визия, винаги можете да превк- 
лючите на черно-бял или сепия ре- 
жим, или пък да прекарате прекале- 
но шарените снимки през Рпоюзйор. 


Екстрите 


Както казахме, и в този РпоюСПр 
присъстват допълнителните функ- 
ции. Най-използваната несъмнено 
ще бъде вграденият МРЗ плейър, 
който съчетава успешно качествен 
звук (стига да се сменят комплекто- 
ваните към апарата слушалки) и ико- 
номична работа. Освен това апара- 
тът може да ви служи като дикто- 
фон, да заснема видео (2005, резо- 
люция 320х240, ММРЕС АМ! формат), 
или да прави поредица от последо- 
вателни снимки. В този режим на ра- 
бота ОМЗЗ4 може да прави и 
зедиепсе снимки, които обикновено 
се ползват в спортната фотография 
за улавяне на някой ключов момент, 
или за съставяне на монтаж, просле- 
дяващ дадено движение. О0МзЗ34 
обаче прави зедиепсе снимките през 
прекалено голям интервал и не би 
могъл да проследи в детайли най- 
интересните за такъв тип снимки из- 
пълнения. Освен това като опция в 
този режим могат да се правят и 
снимки за т.нар. ите |арзе клипчета, 
в които всичко протича на бързи 06б0- 
роти, просто защото отделните кад- 
ри са заснети през големи интервали 
от време. Всички тези възможности 
определят РпоюСПр ОМЗЗ4 като уни- 
кален апарат, способен на много по- 
вече от това просто да прави хубави 
снимки. 


(Тук му е мястото да изкажа бла- 
годарности към фирма Пабу за пре- 
доставения за тестове апарат, както 
и да ги поздравя отново за правил- 
ното отношение към медиите.) 
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МОТ ТТМЕОТА СЦУЛВ а Набмав лии муим,рссмю-ра.сот 


Нутх представя 500 МНг 
ООВ чипове 


ици!х 


Южнокорейската компания, която 
продължава да оцелява напук на 
всички недоброжелатели, предста- 
ви нови ОО8-чипове с работна чес- 
тота 500 МНг. Те са с капацитет 256 
мегабита всеки и масовото им про- 
изводство се очаква да започне все- 
ки момент, като ще се произвеждат 
ЕВСА, Т5ОР и ОЕР варианти на чи- 
повете. Новите О08500 памети ще 
се произвеждат чрез 0.13-микронна- 
та Рите Ср технология на Нупх, и 
се очаква да задоволят нуждите на 
геймърите от качествена, високоп- 
роизводителна памет. Не е ясно 
обаче дали Нупк ще успеят да пок- 
рият пазара в САЩ, който като най- 
голям в света би могъл да генерира 
решаващо количество приходи от 
новите памети. Използването на 
произведени в Азия чипове обаче 
ще бъде доста неизгодно за Нупх 
поради високите данъци, с които 
американските власти облагат паме- 
тите на Нуп (около 450), а пък в 
САЩ компанията има една-единст- 
вена фабрика в Орегон, която има 
твърде малък производствен капа- 
цитет, за да задоволи нуждите на 
пазара. Въпреки това обаче предс- 
тавители на компанията направиха 
изявления, според които това няма 
да повлияе на количеството на про- 
дажбите на Нупх памети в Щатите. 


ВИВоу5 с нов продукт? 


< рйЬоув 


Въпреки че обещанията за пре- 
душната им разработка никога не се 
сбъднаха, и картите, които трябва- 
ше да смачкат конкуренцията така и 
не видяха бял свят, финландците 
от ВИВоувз изглежда не са се отказа- 
ли от работата в сферата на гра- 
фичните технологии. Ето че наскоро 
те обявиха съвсем завършена и ра- 
ботеща серия от графични контро- 
лери за папдпей устройства, като 
а М телефони, РОА устройства и 
т.н. Новата фамилия чипове ще но- 
си названието Ассейвоп и засега ще 
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включва три модела. Ассейеоп 210 
ще бъде най-базовият вариант на 
чипа, и ще предлага само най-основ- 
ни функции за ускоряване на вектор- 
на и ЗО графика. Ассейеоп 220 ще 
има обратна съвместимост с С10 и 
ще поддържа всички негови възмож- 
ности, като към тях ще прибави и по- 
напредничави "екстри", като ренде- 
риране на текстурирани полигони, 
зпадта възможности, филтриране 
на текстурите, и дори ап!-апазпа. 
Ассееоп 230 ще представлява топ- 
модела на В!Воуз и ще включва 
всички изброени до тук възможнос- 
ти, комбинирани с по-висока произ- 
водителност и съвместимост с някой 
по-популярни АР!-та, като например 
ранните версии на Ореп а. Всичко 
това ще открие нови възможности 
пред разработчиците на игри за мо- 
билни устройства и може би ще ус- 
пее най-накрая да изправи финланд- 
ската компания на крака. 


Нова разработка на Ар!! в 
областта на сигурността 


Х.и/ай Зесиге Кеу 


е 
Фе Ф 
МА!М СРИ | Х-иуан Стр Нагд Опме 


Стаи Тежи : Сцйми Тез 


Наскоро Арй представи една нова 
технология, която гарантира почти 
непробиваема защита на данните 
върху хард-дисковете на потребите- 
лите. Тя се казва Зесиге Е и се ба- 
зира върху емОУА Х-Муа! чипа, който 
се грижи за криптирането на данни- 
те. Основната идея на новата разра- 
ботка е доволно проста - устройст- 
вото с еМОУА чипа се свързва меж- 
ду Е контролера и нуждаещия се 
от защита диск, и позволява транс- 
ферите на данни да се осъществя- 
ват само при наличието на специа- 
лен "ключ". При първоначалната инс- 


говгроущ за 


талация на устройството дискът се 
форматира и данните се записват в 
криптиран вид, като разкодирането 
им е невъзможно без "ключа" и 
Зесиге Е устройството. Това значи, 
че дори и някой да извади диска от 
компютъра, няма да може да проче- 
те нищо от него. Подобните устройс- 
тва до момента бяха прекалено скъ- 
пи и непрактични за обикновения 
потребител, но АБй обещават новото 
устройство да бъде с достатъчно 
ниска цена. Ако пък искате новата 
технология без допълнителни уст- 
ройства, Ай ще вгражда Зесиге ОЕ 
на първо време в |С7-МАЖЗ, а по-на- 
татък и в други дъна. 


Мезтет Опа! 
поглъща компания 
за записващи глави 


В края на юли Мезтет Опа! обя- 
виха намерението си да закупят бан- 
крутиралата Неад-Нйе Согрогайоп 
след изказаното одобрение на съда. 
С това М/О ще придобият всички ак- 
тиви на компанията, включително 
фабрика във Фремонт, Калифорния, 
като не е изключена възможността 
за покупка и на тайванските филиа- 
ли на Веад-Вйе. Сделката е на стой- 
ност 595.4 млн., като в Тайван Неад- 
Нйе имат около 562 млн. натрупани 
дългове, които Мезет Оюйа! ще 
трябва да поеме и изплати. Предста- 
вители на Месет Оюйа! обосноваха 
сделката с желанието на компания- 
та да подобри гъвкавостта си като 
цяло и да разшири достъпа си до 
технологии за производство на за- 
писващи глави в дългосрочен план. 


Бъг пречи на пускането на 
ЕЗАД в Най-ШИе 2? 


Според разработчици от Маме в 
ОпесХ 9.0 и/или в съвместимия с не- 
го хардуер има сериозен бъг, който 
ще пречи на безпроблемното изпол- 
зване на #1! зсгееп ап!-апазта в На! 
Ше 2. Ако не се намери бързо и 
ефективно решение на проблема, за 
много собственици на иначе модерни 
и скъпи карти включването на въп- 
росната функция ще бъде съпрово- 
дено от значителни визуални дефек- 
ти. Причината се криела в начина, по 
който текущият хардуер се справя с 
ЕЗАА, и по-конкретно ти!!-ватр!е 
алгоритмите, които се използват от 
повечето съвременни карти. Според 


МОПМЕШТА СЦУВ « Нагамаге 


хората от Маме този проблем едва 
ли ще може да се коригира с нови 
драйвери, но въпреки това за карти- 
те на АТ! има добри шансове да бъ- 
де намерено лесно решение. За кар- 
тите с чипове на ММА обаче спо- 
ред хората от Маме няма никакъв 
шанс. Според други източници проб- 
лемът е известен и ще бъде решен в 
ОпесК 9.1и Н420 и МУ40 чиповете 
съответно на АТ! и ММОА, които 
обаче ще се появят след като играта 
бъде пусната на пазара. 


Подробности за 
НУЗ6 и МУЗ8 


Както знаем, тази есен се очаква 
ММОИА да опресни продуктовата си 
гама. Сегашните МУЗ1 и МУЗ5 чипо- 
ве по всяка вероятност ще бъдат за- 
менени съответно от МУЗ6 и МУЗВ. 
На пръв поглед това противоречи на 
всякаква логика, тъй като ММА ис- 
кат поне на теория да пуснат МУ40 


през ноември, но ако проследим до- 
сегашната история на продуктите на 
КМОА, ще забележим, че само два 
от по-ключовите им продукти са се 
появявали преди края на годината. 
Така МУЗ6 и МУЗВ ще представляват 
по-скоро временни залъгалки за гла- 
да на потребителите, и няма да 
предлагат кой знае какви новости в 
архитектурата. Ето и неофициални- 
те спецификации на МУЗВв: 0.13-мик- 
ронна производствена технология, 
82 милиона транзистора; 4 рендери- 
ращи конвейера; 500 МН2 честота на 
ядрото и 325 МНг памет, работеща 
върху 256-битова шина. За МУЗВ не 
са изтекли никакви точни специфи- 
кации, но се очаква чипът да е доста 
по-бърз от СеРогсе ЕХ 5900 и Надеоп 
9800 Рго, като ще представлява пря- 
ка конкуренция на ВУЗб0 чипа на 
АП. Очакваните пускови дати за 
двата чипа са през септември, като 
началната цена на МУЗВ се очаква 
да бъде 5499 за га версията, и 
5399 за обикновените карти. 


ммулум.рссиб-Ба.сот 


АМО и ЕЩИзи 
обединяват усилия 
за производството 
на Назп памети 


На 14 юли двете компании обяви- 
ха новия си съвместен проект, компа- 
нията РАЗ: ПС, която ще представ- 
лява най-голямата компания за про- 
изводство на Назй памети в света 
със своите активи за 53 млрд. и над 
7000 работници. 

Дяловете на АМО и ЕшщИзи в но- 
вата компания са съответно 60 
процента и 40 процента. 

Главният офис ще бъде в Съни- 
вейл, Калифорния, но ще има и фи- 
лиал в Токио, Япония. 

Продуктите на компанията ще но- 
сят търговската марка брапзоп и ще 
се разпространяват в целия свят 
чрез вече установените търговски 
мрежи на АМО и Еийзи. 


РС СЕИВ СЕПТЕМВРИ 2003 65 


МОГИМЕПТА СШВ а Цени и продукти мум.рссмо-ва.сот 


Какво има на българския П пазар? 


ПРОЦЕСОРИ 
Цена - 5489 Цена - 552 


са МНоп ХР. г 


ш Се!егоп 366 МНг в АМО Аноп ХР < 
т Описание: (Вапоп) 3200+ 5 а ее 
Ветеранът при овъркло- И после: „а Описание: 


кърските процесори все 
още може да се намери 
на пазара, въпреки че 
не може да предложи 
конкурентна на по-мо- 
дерните чипове произ- 
водителност. 


Едва ли има нужда да 
описвам производител- 
ността на този звяр, до- 
рии само цената му го- 
вори достатъчно за не- 
говите качества. 


за всеки, търсещ макси-. 
о малната производител- 
с ност за паритеси 


НОВ НА ПАЗАРА 


«< 
са 
т 
а 
а 
о 
Е 
ш 
а. 
- 
со 
ее) 
-й 
о 
о 
а. 


Цена - 537 Цена - 5203 
ш Азиз Р4С800 ОЕЩИХЕ 
(5478) 
: < 
н ЕТИДУ 615ТС8 5370 баните с 
Най-скъпата платка за ж ра 
я т Описание: домашна употреба < а 
< писгоАТХ решение с предоставя на м) - 
Е вграден звук за най- потребителите огромен Е ш 
ла закъсалите финансово. набор от екстри и - Е 
- ОТЛИЧНИ ВЪЗМОЖНОСТИ, < са 
т производителност и 5 з 
стабилност. т о 
с арадеад а 4 
о. 
ВИДЕОКАРТИ 
Цена - 527 Цена - 5536 Цена - 5536 


а КУПА беЕогсед 


мХ400 (32МВ) с Неста чу #0 т ет оро 4 н Снаи ест бевогсе 47. 

т Описание: 4800 5Е (128МВ) 5 

т Описание: т Описание: 3 аа а 

Цената говори за канес: Тази карта предлага Тази карта предлага арии . : 
твата на картата - тя е Неркова веирва „Отлична карта с ТУ-ОЩ., | 


адски бавна по съвре- 
менните стандарти, но 
поне изкарва образ. От- 
ново само за най-закъ- 
салите. 


„ предлагаща много добра. 
зоизводителности 
солидно количество. 

с памет 


производителност и 
огромно количество 
памет, но на доста 

висока цена. 


производителност и 
огромно количество 
памет, но на доста 

висока цена. 


НАЙ-ЕВТИН 


НОВ НА ПАЗАРА 


Цена - 551 Цена - 5956 Цена - 556 


Цена - 5115 ШЕ 


ЕЕиосазва а 


в ВМ Шгазаг 146210 Да нас 
я Звада!е Спеейан 146 СВ от Зеаца!е Вагасша 
ш Зеацае И Зепез Х а па 
20,46В ш Описание: „ 7200.7+ 1206В 


Отново два диска с ед- 
наква цена, която този 
път е доста солидна. Не 
по-малко солидни са и 
дисковете, които опре- 
делено не са подходяща 
лъжица за всяка уста. 


ш Дискове Затзипо с 
обем от 20 до ВОВВ и 


т Описание: : т Описани: 


Въпреки че е най-евтин 


на пазара, този диск не 
предоставя най-добрата 
цена за единица обем. 


цени от 556 до 587. 


НОВ НА ПАЗАРА 
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ОУО СБ а Съдържание 


Тгоп 2.0 


ДЕМО ИГРИ 


Цопеал: ВРВ 


Маг! СБ 2 Колички 

Амеп Хпоойег Аркаден екшън 
Вате Упаке Аркаден екшън 
Ексаре Меросйу Моуа Космическа игра 
бпг2у Адуепиге Аркаден екшън 


Цуе Рог бреей Колички 
МокюбР 2 Мотоциклети 
Ко Мап Гапй МЕ 
Водру 2004 Спортна игра 
Хпомирай Кип Платформен екшън 
Тгоп 2.0 РР5. Мегадемо с 6 нива! 
ЦЕЛИ ИГРИ, 
АМех Тпе АПедаког Уштри Вип 
Сопйпишт Космически екшън 
Оепихе РасМап Аркаден екшън 
Оойбно! Аркаден екшън. Инсталирайте ръчно от 
директорията СатезЕгее бапеф(Оойбнон 
Х Ореганопв. Аркаден екшън 
АКТУАЛИЗАЦИИ 
Мойепядет: Епету Тегогу 1.01 Райсп за Мойепзйет: ЕТ 
Муойепвтет: Епегу Тегогу Ефог Редактор за Мойепяет: ЕТ 
Магстак Ш: ТЕТ 1.1 Райсп за Тпе Егогеп Тнгопе: 
СМ4 Еплапсетеп! Раск 5 Рап + екстри за Спатропвтр Мападег 4 
АС97 Опмегв Драйвери за Ма Аифо 
Ко Опе Пмев Рогмег Тоо!5 МОЦЕФ Едог 


ОМО Видео, 

ДралИн та АЛО А Е ат аоа 
Създаването на "Терминатор 3: Бунт на машините“ 

ВС Саг 

магаре Съ 2 

Огаке 

Етепогадв 2 

МВА Ге 2004 


матоат. Св 2 


ммуу.рссир-ра.сот 


Тенитайо 3 


документален филм 


ед Клом 2: Сойозеит 
Н:: МопКкеу бшке 1.0 
Мах Раупе: Матхед Веату 
0720083: Расе ОВ! 
0172008; Рама! Ай5 
1720038: Спаов Еуошноп 


Н:: Опдегмопа Воодфпез 


2008: Ипгеа! бреед 
0720083: Сопдиез! Маппев. 
1072008; СТоба! Маггопе 


30 Мертакег 2.0 Програма за правене на сайтове 
Сгопеуо Запис 1:1 на ОМО видео 

СшеЕТР 5 ПР програма 

Еззу ОЕсе мит РОЕ 5.72 Напълно безплатен ойсе пакет 
(соп 5шдою 1.2 Програма за правене на иконки 
Е Вооз#ег 2.01 Надстройка на |мегпе! Ехргогег 
Чореглап Надстройка на |легпе! Ехрогег 
МРЗ Оосюог 5.1.4 Обработка и редакция на МРЗ 
Мексаре 7.1 Най-нова версия на популярния браузър 
Мего Вита КОМ 6 Програма за запис на СООМО 

Мего Меда Рауег Меда Рауег 

Мего Мвтоп Ехргез 2 Програма за правене на ОМО видео 


РОЕМою 1.4 Програма за правена на РОР файлове 
ЗшНП 8.0 Универсален архиватор(разархиватор 
Шеад ОМО Моме Еасюуд ОМО ЕдИог 

2опе Аагт 3.7.2 еге! Нгемай! 


Асгоба! Веадег 6.0 Най-новата версия на Асгора! Неадег 
Омес“ 9.0а Най-новата версия на Огеси! 

Ошските 6.1.1 Меда Рауег. Задължителен за част от клиповете 
Нейореда Апстет! Агтез 1.0 Енциклопедия на древните армии. Цяла версия! 


РС СМЬ 25 

РС СшЬ бате Муайрарег уо!.35 
Еаг Сгу 

Най-Ше 2: Видрай 

На!-Ше 2: Типпе!5 

На!-е 2: 6-Мап 

На!-ие 2: Ооскв 

Най-Ше 2: Кепегв ГаБ 
Най-ШЕе 2: Тгаркуип 

Тпе Макпа о "Те НорбБи" 
басгед 

Мах Раупе: Тпе Неа! опа МОО 
СС бепега!5: 2его Ноиг еглеум 
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ри оро, 


